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POTÉMKIN - A quattordici anni dalla sconfitta, alcuni membri dell’organizzazione segreta 
Guernicca si riuniscono agli ordini di Tatsu Urushizaki per conquistare il mondo con mezzi... 
cinematografici. | loro assi nella manica sono le sorelle Haruka e Madoka Guernic, nate in labo- 
ratorio, ma perplesse per i progetti dei fanatici nostalgici: decidono così di sventarne il patetico 
piano. Ottenuto da un vecchio supereroe il kit per trasformarsi in Toranger, Haruka inscena un 
combattimento con Madoka (truccata da mostro), ma quest'ultima entra nella parte fin troppo 
bene. Per salvare se stessa e la città, Madoka attiva la trasformazione, ma il costume appare 
addosso alla giornalista Kaoru Yagami, che scatena inavvertitamente un'onda d’urto devastan- 
te grazie al satellite Yashichi, che però dovrebbe essere inattivo da quattordici anni... 

CHOBITS - Hideki Motosuwa trova un PC antropomorfo privo di memoria in un vicolo, che 
tiene con sé e chiama Chii. Minoru Kokubunji lo esamina, e ipotizza che si tratti del super-com- 
puter Chobits, una leggenda di Internet: la memoria di Chii è sconfinata ma bloccata, e lo stu- 
dente deve insegnarle tutto. Minoru riceve una foto in cui pare essere rappresentata Chii, ma lei 
non ci si riconosce. La professoressa Takako Shimizu passa una notte da Hideki, e il giorno 
dopo, in classe, il ragazzo trova l'amico Shinbo stranamente arrabbiato. Chitose Hibiya, ammi- 
nistratrice del condominio di Hideki, consegna a Chii degli abiti dicendole che già le appartene- 
vano, e chiedendole se troverà mai un uomo che le voglia bene, onde evitare di attivare ‘l’altra 
Chii. La dolce Yumi, intanto, ha un appuntamento con Hideki, e appare gelosa di Chii... 

OH, MIA DEA! - Keiichi Morisato telefona per errore all'Agenzia Dea di Soccorso ed espri- 
me un desiderio che lo vincola indissolubilmente alla dea Belldandy. La convivenza si trasfor- 
ma in amore, turbato però da elementi come le sorelle della dea, Urd e Skuld, attualmente 
impegnate in una tremenda lotta per la conquista del diritto di guardare la TV... 

EXAXXION - Terrestri e riofardiani convivono sulla Terra, ma il prof. Hosuke Kano sa che 
questi ultimi progettano la conquista del pianeta. Il generale fardiano Sheska organizza un golpe 
e dichiara la Terra colonia di Riofard: Hosuke mette il figlio Hoichi “Ganchan” Kano alla guida 
del robot Exaxxion, una potentissima arma fardiana dispersa nell'antichità, insieme alla meta- 
morfica androide Isaka Minagata. Hoichi elimina Sheska, e subito i soci del generale cercano 
di coprirsi le spalle col pianeta madre, mentre Hosuke diffonde la notizia e ottiene una tregua. 
Hoichi, la fidanzata Akane Hino e i suoi genitori tornano in salvo alla base, da dove Hosuke 
annuncia ai terrestri che vincerà la guerra. Hoichi decide di tornare a scuola sotto le mentite spo- 
glie di Dan Kabuto, e lo stesso fa Minagata nei panni di Sako Kumakita, ma in una base sot- 
tomarina il redivivo Sheska si riorganizza per non essere ucciso dallo stesso governo fardiano, 
in quanto ‘scomodo’ dal punto di vista propagandistico, e lascia che lo credano morto per agire 
di nascosto. Ma dal pianeta madre Riofard, qualcuno sente odore di colpo di stato, e scatta un'o- 
perazione per contrastarlo, anche a costo della distruzione della Terra! 

KAMIKAZE - Cielo, Terra, Vento, Fuoco e Acqua governavano il mondo, ma 5000 anni fa l'e- 
voluzione originò cinque tribù kegainotami, ognuna dotata di una capacità elementale. 
L'evoluzione ne inibì i poteri, e nacquero gli akahani, gli esseri umani. Nell'anno Mille apparve- 
ro le Ottantotto Belve, demoni del caos, ma cinque matsurowanu kegainotami della stirpe ori- 
ginale le imprigionarono in un’altra dimensione. Prima di ciò, i demoni imposero ai discendenti 
di Cielo, Fuoco e Vento di spezzare per loro i sigilli, e di contrastare Terra e Acqua, rimaste libe- 
re dal controllo. Le prime Belve risorgono e attaccano anche i loro presunti alleati, iniziando a 
generare forti dubbi sulle profezie seguite fin dall'antichità, che Higa, il Signore del Fuoco, cerca 
di dissipare a fatica. Il mezzosangue Aida si scontra con Kaenguma, ma ha la peggio e viene 
recuperato dalla piccola Beniguma e da Keiko Mase, divenuta la ‘tutrice’ di Misao Mikogami, 
la Dama dell'Acqua. Quest'ultima viene rapita da Kaede con l’aiuto di Aiguma, ma tornata in 
libertà scopre che, con l’aiuto dei kegainotami, il governo giapponese cerca di ottenere il pote- 
re delle Ottantotto Belve per sviluppare ibridi umanoidi. Kamuro Ishigami, l'Uomo della Terra e 
protettore della Dama dell'Acqua, è l'unico a poter contrastare i demoni caotici con la spada 
Kamikaze, e durante uno scontro incontra una Belva manovrata dal misterioso Otoroshi. Keiko 
e Aida lo osservano vincere, e quest'ultimo non riesce a trattenersi dall’uscire allo scoperto. 

NARUTARU - Shiina Tamai trova un ‘cucciolo di drago’ che chiama Hoshimaru, poi fa ami- 
cizia con la problematica Akira Sakura e con il suo En Soph. Le due si scontrano con 
Tomonori Komori, convinto di poter plasmare il mondo, ma che Hoshimaru elimina. | compa- 
gni Satomi Ozawa e Bungo Takano lo cercano, mentre le autorità istituiscono un comitato per 
indagare sugli avvistamenti nei cieli, comandato dal dispotico Tatsumi Miyako e dalla dottores- 
sa Misao Tamai, madre di Shiina. Sudo Naozumi, ‘capo’ di Satomi e Bungo, fa entrare in azio- 
ne i rispettivi cuccioli dei due, Amapola e Hainuwele, che annichiliscono l'esercito giapponese. 
Takeo Tsurumaru e Norio Koga salvano Akira e Shiina, e quest’ultima chiede ai due di inse- 
gnarle a collegarsi telepaticamente a Hoshimaru. Miyako indaga con Aki Sato sulla battaglia e 
individua Shiina, mentre Sudo chiede ad Akira di unirsi a lui. La solitaria Hiroko Kaizuka, mal- 
trattata a scuola e in famiglia per anni, scatena la furia del proprio ‘cucciolo’ e provoca numero- 
si morti, fermata solo da Shiina. Aki Sato nota i movimenti della creatura e ha un’intuizione, men- 
tre Akira pugnala suo padre... 

OFFICE REI - Yuta rimane orfano, e tre ragazze entrano nella sua vita: Mirei Ko, sorella 
acquisita, Emiru, ESPer, e Rika, esorcista. Le tre dirigono un'agenzia investigativa paranorma- 
le, Office Rei, alla quale il giovane inizia a collaborare. Mentre Yuta ed Emiru si innamorano, 
l'Istituto Fan, che usa gli ESPer come cavie per la ricerca sui poteri paranormali, incarica Alice 
Lindsay di recuperare il Child: il più potente psicocineta del mondo sarà utile ad attuare il 
Progetto D per la realizzazione di un'Utopia politica, e si tratta proprio di Yuta. Mirei scioglie Yuta 
dal sigillo che la madre gli impose all’età di sei anni per impedirgli di ricordare le atrocità subite 
all'Istituto Fan, ma permettendogli di usare i poteri libera anche la sua violenta personalità ori- 
ginale. Hiryu Ko, cugino di Mirei e amante di Rika, cerca di riunire le due personalità di Yuta, 
mentre Emiru scopre che anche Mirei è un prodotto degli esperimenti del Fan, e che aiutò il 
ragazzo e sua madre a fuggire dal folle professor Ko. Yuta decide di distruggere il Fan alla radi- 
ce, ma viene costretto a cancellare per sempre il suo lato pacifico, per la disperazione di Emiru 
e per la gioia di Nadeshiko Uragasumi (exassistente di Alice). Il Fan può ora mettere in atto la 
seconda fase del piano, e chiamare a raccolta tutti gli ESPer del mondo tramite un messaggio 
ipnotico contenuto nelle canzoni di Alice. Fra questi cade anche Emiru. Yuta scopre dove è stata 
portata Emiru grazie all'intervento di Rika, che gli svela la propria identità segreta di membro del 
Fan. Raggiunta Emiru, Rika sta per svelarle l'identità del capo dell'organizzazione, ma Alice le 
punta contro la pistola, dopo aver bloccato i poteri di Yuta... 

TUTTI GLI UOMINI DI GOJIRA - Il giovane Ishiro Honda, assistente regista del celebre 
Akira Kurosawa, propone con grandi difficoltà alla Toho Eiga di produrre un suo film che possa 
servire da monito per il terrore causato dalla distruzione, dalla guerra e dalla bomba atomica. 
Dopo mille peripezie e rifiuti, aiutato dal produttore Tomoyuki Tanaka e dall'esperto di effetti 
speciali Eiji Tsuburaya, finalmente il progetto viene accettato, e il film intitolato Gojira ha il suo 
primo ciak... 
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Illustrazione di Serena Lorini 


Prima dell'argomento citato nel titolo dell'editoriale, una parola su Goblin, la miniserie di 
Makoto Kobayashi (l'autore dei divertenti Michael e Porompompin) che potete leggere a 
partire da questo mese. 
In questo numero di Kappa Magazine avrebbero dovuto essere pubblicati due episodi, per 
meglio introdurre la storia, ma a causa di un inghippo di programmazione nei numeri suc- 
cessivi, siamo stati costretti a presentarne solo uno, col rischio di lasciarvi a bocca asciut- 
ta proprio nel momento in cui vi porgiamo il cucchiaio. Cose che capitano, purtroppo, e 
quando capitano, meglio farlo sapere. Vi raccomandiamo di seguire questa brevissima 
miniserie perché - oltre al fatto che fa morire dal ridere - presenta sotto una nuova otti- 
ca tutti quei mostri della mitologia giapponese che solitamente vengono citati a casaccio 
nei manga e negli anime del Sol Levante. Nell'attesa (ormai più che prossima) 
dell'Enciclopedia dei Mostri Giapponesi di Shigeru Mizuki, è sicuramente quanto di meglio 
possiate trovare. 
E ora, passiamo a queste benedette leggi su ciò che si legge (o si guarda, a seconda se 
parliamo di carta stampata o televisione). 
Lo scorso ottobre si è tenuto a Roma, in occasione di Remics, un dibattito sulla censura 
nei cartoni animati e nei fumetti giapponesi, che poi si è allargato per prendere in esame 
tutto ciò che è passibile di censura nel nostro paese da un po' di tempo a questa parte. 
Ebbene, durante il dibattito sono emerse alcune cose da far tremare le ginocchia, pen- 
sando al fatto che il nostro dovrebbe essere un paese libero e democratico: sta per esse- 
re predisposto un comitato, formato da poco meno di una decina di persone, che dal 
momento in cui entrerebbe in funzione avrebbe il potere di decidere cosa sia possibile leg- 
gere (o guardare alla TV) in Italia. In pratica, un pugno di uomini e donne decideranno per 
tutti noi, e daranno il loro veto o il loro benestare, a seconda di come (probabilmente) gli 
gira in quel momento. Quando abbiamo sentito questo abbiamo temuto per la libertà di 
espressione in generale, non solo per i fumetti. Stiamo preparando un dossier in merito, 
per cui preparatevi alla doccia più gelida che avete mai fatto negli ultimi anni. 
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«Giustizia non esiste là ove non vi è libertà.» L. Einaudi 


Interessantissime curiosità in arrivo 
sul primo binario, gente! Innanzi tutto, 
un cambiamento di programma all'ul- 
timo secondo: ritorna Dai — La Grande 
Avventura (I Cavalieri del Drago) che, 
dopo la messa in onda della serie 
televisiva, ha letteralmente mandato 
in cortocircuito ogni richiesta di arre- 
trati, e pertanto la Star Comics ha 
deciso — nonostante la recente con- 
clusione del manga — di ripartire dac- 
capo, ovviamente in edizione deluxe. Il 
già annunciato Mazca esce comunque 
in due speciali, parallelamente e senza 
alcun ritardo. Chicca del mese di 
dicembre sarà BENKEI A NEW YORK 
(Point Break 38), un volume autocon- 
clusivo dell'autore con la 'a' maiuscola 
Jiro Taniguchi, in cui vedremo attra- 
verso gli occhi di Benkei una versione 
distorta della vita, fatta di arte e omi- 
cidi, il tutto in un unico volume, da 
mettere in libreria di fianco ai roman- 
zi più 'neri' che avete mai letto. Graditi 
ritorni bi, tri e semestrali sulle testa- 
te ‘a rotazione'. Trinetra festeggia il 
decimo volume della serie (Storie di 
Kappa 99), mentre in Giappone esce 
quello conclusivo dopo tredici anni di 
successo; Mikami Agenzia Acchiap- 
pafantasmi torna per una missione 
lunare (Turn Over 32); La Madoonna 
della Ghirlanda si conclude, fra i fasti 
del Rinascimento italiano (Amici 62). 
Ma il vagone più carico del mese è 
quello di Kappa Magazine 126, lo SPE- 
CIALE TUTTOFUMETTO INVERNALE, che 
dopo sei mesi torna a fare sfracelli 
con ben TRE kappa-sorprese di altis- 
simo livello, e di grandissimi autori! Il 
primo è VYukinobu “2001 Nights” 
Hoshino, che ci delizierà con il ‘corto’ 
fantascientifico (alla faccia del corto: 
40 pagine!) Bem Hunter Sword. 
Tornano poi per una esplosiva rimpa- 
triata due nostre vecchie conoscenze, 
Rally e Minnie May, per due episodi 
autoconclusivi e completamente fuori- 
serie di Gun Smith Cats, firmati ovvia- 
mente Kenichi Sonoda. Terzo ospite di 
riguardo, Masamune “Ghost in the 
Shell” Shirow e il bellissimo mini-port- 
folio illustrato Wild Wild West, avente 
come protagonista la pistolera più 
dura e al tempo stesso... morbida del 
Texas! Qualcuno ha ancora dei dubbi? 
Con Kappa Magazine non c'è proprio 
MAI limite al meglio! KB 


Wild Wild West 


Shinichi Hiromoto 

STAR WARS ; 

IL RITORNO DELLO JEDI 

Magic Press, 192 pagine, euro 4,50 

La forza del bianco e nero, il segno graffiante dell'enfant 
terrible Shinichi Hiromoto e lo stile dinamico dei manga 
offrono alla saga di Guerre Stellari una nuova chiave di 
lettura. Sono soprattutto i tempi a regalare indipenden- 
za narrativa a questa trasposizione a fumetti, che si 
legge come un romanzo e non come la sbiadita copia di 
una colossale epopea cinematografica. L'autore di 
Fortified School e Violent Runner Vibrator segue lo 
script di George Lucas, omaggia le inquadrature più 
celebri, ma si sofferma sui passaggi che più si avvicina- 
no alla sua sensibilità di autore underground. Il suo è il 
più felice adattamento di Star Wars prodotto in 
Giappone da Media Works in occasione del ventennale 
del primo episodio della saga, e in concomitanza dell'u- 
scita nelle sale della ‘Special Edition' della trilogia. Più 
felice del Guerre Stellari di Hisao Tamaki, ben più ricco 
de l'impero Colpisce Ancora di Toshiki Kudo (ché 
Hiromoto aiuta a rispettare i tempi di consegna inchio- 
strando le ultime tavole), questo Il Ritorno dello Jedi ci 
trascina nel covo di Jabba per farci assistere alla libe- 
razione di Han Solo, ci porta su Dagobah assieme a 
Luke per sentire dalla voce di Yoda che il cavaliere Jedi 
e Leia sono fratello e sorella, ci appassiona con un fina- 
le epico e struggente. L'edizione di Dark Horse - e di 
conseguenza anche quella italiana - è ancora più ricca 
dell'originale giapponese, in quanto ritoccata e arricchi- 
ta dallo stesso Shinichi Hiromoto. E per il futuro prepa- 
riamoci a La minaccia fantasma, realizzata nel 1999 da 
Kia Asamiya. MDG 
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Banana Yoshimoto 

LA PICCOLA OMBRA 

Feltrinelli, 104 pagine, euro 9,50 

E' il tradimento a legare questi sette nuovi racconti di 
Banana Yoshimoto, che disegna paesaggi emotivi dolo- 
rosi e delinea i confini di uno degli aspetti più enigmati- 
ci del vivere. Sono il lavoro, l'amicizia o il semplice turi- 
smo a muovere le protagoniste dal Giappone 
all'Argentina, al Paraguay, al Brasile: sette ragazze con 
una piccola zona d'ombra nello sguardo che s'imbattono 
in terre colme di una straordinaria energia vitale, terri- 
tori infiniti e cieli così blu da far rabbrividire, capaci di 
modificare la composizione del proprio fisico. Come 
sempre è lo sviluppo dei personaggi ad assumere carat- 
tere nel libro, a discapito della pura e semplice trama: 
tra memorie di lutti, straniamenti improvvisi e ferite 
invisibili, ci si ritrova a languire, nell'impossibilità di 
dimostrare i propri affetti più intimi. Perché le donne si 
chiedono oggi il 

significato e le modalità del tradimento,esperienza inte- 
grante della vita e inevitabile passaggio dell'esistenza. 


Qui più malinconica e introversa, l'autrice non rinuncia 
comunque a quella sottile sensibilità orientale, che la 
rende così attenta ai piccoli riti della quotidianità, con- 
ferendo un ritmo lento e sensuale alle sue storie. Si 
legge in un attimo questo libro di cento leggerissime 
pagine. Ma poi rimane dentro. MDG 
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Kazumi Oya 

DREAM KISS 

Shogakukan, 192 pagine, Y 390 

Kazumi Oya, assurdamente sconosciuta qui in Italia, è 
una delle manga-ka più prolifiche in Giappone, tanto che 
le sue opere a fumetti (e quelle di illustrazione) sono 
conosciute in tutta l'Asia. Creativa e poliedrica, è in 
grado di dare vita parallelamente a storie shojo e sto- 
rie shonen ai, risultando particolarmente gradita a 
entrambi i tipi di pubblico che, in parte, si sovrappon- 
gono. Ma perché parlare solo ora di Dream Kiss, un 
manga uscito due anni fa e concluso in quattro volumi? 
A parte l'indiscussa bravura dell'autrice, è interessan- 
te l'attualità del tema trattato nel fumetto: cosa, 
meglio di questo titolo, può spiegare a noi italiani come 
si svolge l'edizione giapponese di un programma televi- 
sivo come... il Grande Fratello? Un format televisivo a 
cui è difficile rinunciare, visto gli infiniti cloni generati 
dalla televisione, a cominciare da Saranno Famosi, pas- 
sando da Survivor, fino all'ultimo Operazione Trionfo. 
Azuki Yamagishi, la protagonista della storia, è una 
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talent scout. Lavora per la Yamagishi Entertainment 
Production, la ditta del padre, e il suo compito è anda- 
re alla ricerca delle stelle televisive del futuro. Grazie al 
suo intuito già i Romeo+Romeo, una coppia di atto- 
ri/modelli bellissimi, fanno bella mostra di sé sui mani- 
festi lungo tutte le vie più 'in' di Tokyo, ma adesso il suo 
compito è selezionare un gruppo di ragazzi che dovran- 
no formeranno il cast di Romeo Gakuin, la nuova pro- 
duzione su cui la Yamagishi Entertainment punta al 
massimo per ottenere un nuovo successo televisivo. La 
nostra Azuki, però, si trova suo malgrado coinvolta 
nelle selezioni per la scelta degli attori, e approfitta 
della situazione per studiare ‘dall'interno' i candidati... 
La sua attenzione, in particolare, cade sul bel Sota, che 
però la smaschera immediatamente. Dedicato a chi 
ama il bel disegno ma anche una storia gradevole da 
seguire... E un po' anche a chi non può fare ameno di 
seguire Miguel Bosé il mercoledì sera! BR 


PlayStation 


YATTAMAN 

PS1, 2001, sparatutto, euro 49,90, 
Banpresto/Tatsunoko Pro., Halifax 

Ecco il gioco definitivo per i cultori delle Time Bokan 
Series, già da molto tempo esistente nell'edizione giap- 
ponese, e approdato quasi in sordina sui banchi di ven- 
dita italiani. Chi l'ha progettato sa bene cosa si aspet- 
tavano i fan, e ha compiuto la mossa migliore: i prota- 
gonisti del gioco (ovvero quelli che bisogna guidare 
lungo il pericoloso percorso) sono i cattivi, il mitico Trio 
Drombo con Miss Dronio, Boyakki e Tonzula 
Finalmente la rivincita! La bionda, lo smilzo e il gorilla, 
contando su un'ampia scelta di mezzi, dallo Skull Buggy 
al Cammello del Tempo (più quattro nuovissimi ispirati 
alle loro facce e a quella del dottor Dokrobei], possono 
finalmente suonarle di santa ragione ai ‘buoni' di ognu- 
na delle otto serie, a partire da Yattaman per finire con 
Itadakiman. | robot giocattolo dei fastidiosi bravi ragaz- 
zi' di turno finiscono finalmente, grazie al vostro inter- 
vento, in mille pezzi, dando una meritata rivincita ai tre 
sventurati ladruncoli, che di tanto in tanto hanno la pos- 
sibilità (dopo aver recuperato abbastanza pietre 
DokroStone], di trasformare il loro piccolo trabiccolo in 
un invincibile robot gigante. Estremamente fedele al 
cartone animato (i doppiatori originali parlano in conti- 
nuazione durante il gioco, a seconda di ciò che fate), 
potrete anche decidere di fare uso della solita 'bomba 
finale', che diventa sempre più potente (e pesante da 
trasportare] man mano che passa il tempo: non sia 
mai che veniate colpiti mentre l'avete attivata, poiché il 
vostro mezzo esploderebbe all'istante e vi trovereste a 
dover affrontare la battaglia pedalando faticosamente 
sul tandem a tre! A parte ciò, è goduriosa anche la 
sezione a cartoni animati, inedita e realizzata proprio 
per il gioco, che è possibile gustarsi fra un livello e 
quello successivo, oltre che la buffissima sigla iniziale e 
l'inevitabile epilogo. E' possibile selezionare due tipi di 
gioco: in quello semplice, Miss Dronio si alza al matti- 
no decisa a vendicarsi di tutti gli avversari, mentre in 
quello difficile torna il Dottor Dokrobei a impartire ordi- 
ni; oltre alla normale battaglia, il dottore aggiunge 
nuovi livelli extra al gioco, per cui il trio si troverà sia 
ad ‘allenarsi’ su un campo di battaglia invaso da Maiali 
Che Si Arrampicano Sugli Alberi Quando Vengono 
Adulati, sia a combattere contro lo stesso dispotico 


capo, deciso a diventare il nuovo protagonista delle 
Time Bokan Series. Un delirio ben costruito da 
Banpresto e Tatsunoko, assolutamente sconsigliato 
agli ‘invasati' del 3D, d'obbligo per qualsiasi fan di 
Yattaman. O meglio, del Trio Drombo. Giocando, siate 
vendicativi: questa volta, ne avete diritto! AB 


Pra LD 


teen: 
1 dia iii 


—_ __ PIA 


SEN TO CHIHIRO NO KAMIKAKUSHI 
SPIRITED AWAY 

DUD, 2001, fiaba, 124 min. (+31 min. contenuti extra), 
Y 4.100, Nibariki/TENDOTM 

Solitamente chi parla di un film di Hayao Miyazaki non 
può fare a meno di correre con la mente a 7onari no 
Totoro o a Kaze no Tani no Nausicaò, i due lungome- 
traggi che, a tutti gli effetti, hanno portato il regista al 
successo. Ebbene, questo Sen to Chihiro no 
Kamikakushi (che, nell'edizione per l'esportazione, si 
intitola Spirited Away), è senza alcun dubbio destinato 
a salire in vetta alle produzioni maggiormente apprez- 
zate dello Studio Ghibli, perché la sensazione che si ha 
guardandolo è che il ‘Walt Disney giapponese' abbia 
realmente infuso in esso tutto il proprio essere. 
Senchirashi, come lo chiamano abbreviandolo in patria, 
‘contiene’ Hayao Miyazaki a tutto tondo, con la sua pas- 
sione per la favola, per il mondo intimo che ci si crea 
quando si è bambini, per il volo, per le creature fanta- 
stiche oltre ogni immaginazione, per le vicende com- 
moventi, per i momenti divertenti, e soprattutto per 
una visione piacevole in ogni istante della pellicola, dalle 
scene d'azione a quelle di introspezione psicologica e 
crescita dei singoli personaggi. E' un'apoteosi, il Guerre 
Stellari di Miyazaki, un vero colossal ma dalle tinte deli- 
cate, talmente ricco da essere un invito alla maniacali- 
tà da DVD, ovvero quella che ti porta a esaminare alcu- 
ne scene di massa fotogramma per fotogramma, in 
modo da esaminare le centinaia di diversi personaggi, 
ma tutti ugualmente studiati nel dettaglio. Premiato 
con l'Orso d'Oro al Festival di Berlino, il film è tratto dal 
romanzo Kiri no Muko no Fushigina Machi (Il misterio- 
so paese oltre la nebbia) di Sachiko Kashiwaba, e 
miscelato con alcune idee originali dello stesso 
Miyazaki, e sembra quasi una dichiarazione d'intenti 
per il futuro corso dello Studio Ghibli, visto che anche il 
già annunciato Howl's Moving Castle è tratto da un 
romanzo preesistente, anch'esso dedicato a un pubbli- 
co adolescenziale che ama quel tipo di lettura (più che 
i videogiochi o i film d'azione) idealmente affiancabile a 
titoli come Harry Potter o Il Cannocchiale d'Ambra. | 
contenuti speciali del DVD sono ovviamente strabor- 
danti, tanto da essere suddivisi in ben due dischi, ma 
la cosa migliore è che è possibile già con la versione 
originale gustarsi il film con sottotitoli in inglese o fran- 
cese, mentre quest'ultima lingua è addirittura inserita 
in audio, visto che all'ombra della Torre Eiffel 
Senchirashi è già stato distribuito nelle sale cinemato- 
grafiche. Unica pecca, un'acquisizione digitale che 
smorza un po' i colori, anche se lo si nota soprattutto 
nelle scene in piena luce (poche, visto che l'azione si 
svolge quasi sempre durante la notte]. Indispensabile e 
appagante, in attesa della versione doppiata in lingua 
italiana che presto arriverà anche nel nostro paese. AB 


Un testa a testa appassionante tra toons- 
hill.com e go.to/souryo! Decine di mail da 
parte di affezionatissimi fan, una classifica 
che cambia di mese in mese. E sale anche il 
sito amatoriale dedicato alla nostra Keiko 
Ichiguchi! Continuate a votare inviando una 
mail a info@kappanet.it, magari segnalando- 
ci nuove url da promuovere su queste pagi- 
ne e allegando brevi articoli di presentazione 
dei vostri siti. La famiglia degli otaku sul web 
cresce di giorno in giorno, e non vogliamo 
dimenticarci di nessuno! 


1) http://go.to/souryo 

2) http:/wnwnw.toonshill.com 

3) www.manga.it 

4) http://ump.to/shoujomanga 

5) http://www.mangaworid.it 

6) http://web.tiscali.it/keikochan 

7) www.comicsplanet.com 

8) http:/guide.sopereva.it/anime_e_manga/index.shtml 
9) waw,stanza101.com 

10) http://www.wangazine.it 


Altri siti da votare: 


http://animefriend.com/katyproject/ 
http://cesitalian.cjb.net 
http://digilander.iol.it/giggsy/ 
http://digilander.iol.it/kykimi/ 
http://digilander.iol.it/mangamup 
http://digilander.iol.it/shojo 
http:/digilander.iol.it/yukito 
http://digilander.libero.it/bowsertair 
http://flowerhentai.supereva.it 
http://goforitsite.supereva.it 
http://jameswong.com/ykproject/core.html 
http://jlesson.cjb.net 
http:/members.xoom.it/encirohot/index.html 
http://nonsolomanga.supereva.it 
http://panchi.da.ru 
http://portalemanga.too.it 
http://utenti.lycos.it/ayashino/ 
http://utenti.tripod.it/anime_manga/index-2.html 
http:/utenti.tripod.it/bmani 
http://utenti.tripod.it/SailorSaturn/ 
http://utenti.tripod.it/vision_escaflowne/ 
http:/web.tiscali.it/trigunvash 
http://nww.akadot.com/ 
http:/nanw.animeindvd.it 
http:/www.animeworld.too.it/ 
http:/wnww.animeye.it 
http://wnww.anipike.com/ 
http:/www.digilander.iol.it/tuttopuroresu 
http:/www.drivemagazine.net 
http:/www.geocities.com/Tokyo/1552/2m_info.htm 
ttp://wnanw.intercom, publinet.it/manga/icmanga.html 
http:/nww.mangaart.com/ 
http:/www.mangaeco.com 
http://mnww.mangaitalia.i/community/sin 
dis/mazworld.htm 
http://wnww.manganet.it 
http://mnww.megaconsole.too.it 
http:/www.onlyshojo.com 
http://www.perfect-trip.it/ 
http:/www.portalemanga.supereva.it 
http:/Awww.regnodelleanime.com 
http:/www.riccardocrosa.com 
http:/ananw.rorschachonline.it 
http:/anww.s2m3.cjb.net 
http:/wnwnw.sailormoon.it/ 
http:/wnww.shoujo-manga.net 
http://Awww.tiphares.it 
ittp:/wnanw.tuttomanga.com/marcoalbiero.html 


© Tsutomu Takahashi/Kodansha 
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Cari ceratosauri cerati, vi giun- 
gano le mie più sentite melanza- 
ne alla parmigiana. Se avete 
tempo, questo mese avrei spi- 
luzzicato due o tre bislacche 
notiziuole qua e là, a casaccio. 
Dunque, iniziamo con Ghost in 
The Shell — Stand Alone Complex, 
una nuova produzione animoide 
che pesca dall'archivio di quel 
cablato cronico di Shirow e che 
butta nel frullatore nuove situa- 
zioni e noti personaggi della cele- 
bre ed estenuantemente attesa 
serie del medesimo. Si tratta 


i NS " dA 
Chobits © Clamp/Kodansha 


niente popò di meno che (ma si può dire 
popò?) che di una vera e propria serie 
animata televisiva, e il fatto che sia rea- 
lizzata dalla Production |.G. lascia spera- 
re bene: infatti, io spero che i suoi mem- 
bri fondatori non si siano montati la testa 
per via dei precedenti successi, e che 
facciano un buon lavoro. Anche perché 
dovranno fare a pugni con la concorrenza, 
che ha preparato il nuovo cartone di 
Appleseed. Nel frattempo, in Giappone 
sono tutti impazziti per Chobits, di quel 
gruppo di cerbiattone delle Clamp, e sia 
il manga, sia il cartone animato stanno 
facendo sfracelli inauditi: il primo lo state 
già leggendo in contemporanea con l'edi- 
zione originale (baciatevi i gomiti, razza di 


Blue Heaven © Tsutomu Takahashi 


contorsionisti che non siete altro!), men- 
tre il secondo — mi dicono dall'Agenzia 
Talpa & Co. — pare che abbia interessato 
alcuni editori italiani di VHS e DVD... 
Ovviamente, se vi chiedono dove avete 
saputo questa notizia, io niente saccio, 
nniente vidi. Parlando di exploit, bisogna 
andare con la mente anche a quei ragaz- 
zacci di Shinichi Hiromoto e Tsutamu 
Takahashi, che non hanno proprio inten- 
zione di starsene fermi un momento. 
Hiromoto, appena conclusa la miniserie 
piratesca STONe, ha dato il via — come 
già annunciato — a Hells Angels, intera- 
mente basato sulle sexy-demon-rocker di 
Resurrection of Monstress, ideate dall'al- 
trettanto folle Yasushi Nirasawa, noto 
per le sue demoniache reinterpretazioni 
del nagaiano Devilman. |l Takahashi, inve- 
ce, lavora contemporaneamente a più 
storie, e mentre completa Blue Heaven 
per Shueisha, torna a fare capolino in 
casa Kodansha con un nuovo progetto 
annunciato ma non ancora titolato (non 
nel momento in cui scrivo, se non altro). 
Tornando alla Chobits-mania, non è l'unica 
esplosa brutalmente, poiché ne sono 
nate altre, e tutte relative a serial defini- 
ti fra di loro ‘confratelli’, benché pubblica- 
ti da case editrici rivali. Il primo è One 
Piece, la cui corsa verso l'Olimpo del 
Successo pare non fermarsi più, grazie 
anche al fatto che tutta la gadgettistica 
(Aaargh! ho detto una parola da manager, 


[ARIE _—é 
nei 


One Piece © Eiichiro Oda/Shueisha 


Ghost in the Shell - Stand Alone Complex © Masamune ShirowXodansha/Production |.G. 


brév! Devo dire che ho notato un certo 
qual ritorno al fantasy fantasioso, il che 
non mi dispiace per nulla: mi ero un po' 
| stufato (e anche un po' stracotto al vino, 
grazie) di guerrieri ipertrofici col cervello 
ridotto a una noce per far spazio ai 
muscoli. A proposito di ipertrofici, per la 
sezione Veramente Gaùrro but- 
tate un occhio (NON addosso 
a me, dannazione a voi!) 
alla pubblicità che ha 
come testimonial il 
Kenshiro nazionale: si 
possono vincere auto, bici- 

clette e (sigh!) tazze 

inviando le cartoline di 
un concorso indetto dalla 
JRA, e ovviamente più ne 
spedite, meglio è. La tec- 
nica migliore è quella di Ken e 
soci, come mostrato. 
Patologico? Abbastanza. Proprio 
come i numerosi casi di malasa- 
nità in Giappone, denunciati 
pubblicamente in Black Jack ni 
Yoroshiku di Shuho Sato, la cui 
ironia del titolo è tutta un pro- 
gramma, e che suona come 
“tanti saluti a Black Jack”, 
facendo riferimento all'infal- 
libile chirurgo di Osamu 
Tezuka. Questo manga ha 
già creato un caso nazio- 


che orrore! Aspetta che mi lavo i denti...) 
è solo un effetto secondario e laterale: | 
pare che la storia piaccia | 
molto di più di tutto il con- (£ | 
torno, e la cosa non può 
fare che piacere, a un 
mangalettore senti- 

mentale d'altri tempi 
come me. Infatti, 
come immaginerete, 
lo stagno in cui vivo è 
formato  esclusiva- 
mente dalle mie lacri- / 
me di commozione (e, 
pertanto, è salato). 
Pertanto, i suoi lettori, piuttosto che 
mettersene in tasca dei pezzetti (gio- 
cattoli, card, eccetera) preferiscono 
essere loro stessi a entrarci dentro. 
Ora possono farlo meglio nel Sanrio 
Theme Park (quello dedicato a Hello 
Kitty e compagnia bella), dove da 
questa estate è possibile assiste- 

re a Une Piece — Grand Line no 

Monogatari, un filmato in anima- 
zione 3D, da vedere con occhiali- 
ni bipolari e seduti all'interno di 

un ‘cinema dinamico', in cui il 
seggiolino su cui state seduti 
si muove a seconda di quello 
che capita sullo schermo, riducendo la 
vostra spina dorsale in Molt Piece. Mica 
male, vero? Tornando ai ‘serial confratel- 
li' di cui divagavo prima, lo stesso tipo di 
corsa di One Piece la sta facendo Rave di 
Hiro Mashima: così come il primo è 
ambientato in un mondo picaresco funky, 
il secondo è un intero universo fantasy 
groove, tanto da essere dotato del sotto- 
titolo The Groove Adventure. Anche qui, la 
storia ha preso più piede del contorno, e 
nonostante i videogiochi e i gadget attual- 
mente prodotti, chi lo segue ama soprat- 
tutto il fumetto e il cartone animato. Mo | 


nale, sollevando vespai da parte 
della stampa e dell'ambiente 
medico, poiché quello che rac- 
conta è tragicamente vero. 
Tiriamoci su con una cura più 
che valida: la nostra Miss Kappa 
mensile è una certa signorina 
ciuffocolorata, nota per la sua 
partecipazione a una serie ani- 
mata il cui titolo ci dice che il 
protagonista è l'Uomo Migliore: 
be', dal mio punto di vista, LA 
coprotagonista è anche meglio. 
Dico male? 

Il Vostro OpinionMakeristiko Kappa 


Rave - The Groove Adventure © Hiro Mashima/Kodansha 


Hells Angels © Hiromoto/Nirasawa/Shueisha 


GRAN FINALE 

Accidenti, quanto è complicata la sto- 
ria della fine del periodo Edo... Eppure 
la trovo davvero molto affascinante. 
Spero che non vi siate annoiati in que- 
sti ultimi mesi ma, se così fosse, sap- 
piate che questa è l'ultima volta parle- 
remo dei personaggi storici di quest'e- 
poca, i tre personaggi che hanno prati- 
camente rovesciato il governo dei 
samurai. Anche se non sono ancora 
arrivati in Italia, ci sono molti fumetti 
che li hanno come veri e propri prota- 
gonisti, mentre in compenso sono stati 
spesso citati in manga come Kenshin, 
Ryugetsusho e molti altri ancora. 
Come già abbiamo visto nei mesi scor- 
si, le forze militari principali che rove- 
sciarono il governo dei samurai erano 
quella di Satsuma (l'attuale 
Kagoshima) e quella di Choshu (l'attua- 
le Yamaguchi). Due di dei tre perso- 
naggi di cui parliamo oggi sono i capi di 
questi due forze, Takamori Saigo di 
Satsuma e Kogoro Katsura di Choshu: 
non erano mai d'accordo sul da farsi, 
ma grazie a Ryoma Sakamoto di Tosa 
{l'attuale Kochi), un semplice samurai 
errante, riuscirono a stringere un 
patto. Comunemente si ritiene che la 
semplice esistenza di Ryoma quell'epo- 
ca sia stata un vero miracolo per la 
storia giapponese, dato che un uomo 
privo di qualsiasi potere politico fu in 
grado di cambiare la storia di un paese 
solo grazie alle sue idee e alla capacità 
di realizzarle, fattori importanti che 
convinsero e affascinarono numerosi 
potenti. — 

‘Infatti, i racconti, i film e i fumetti su 
Ryoma sono davvero numerosi. Il 
romanzo scritto da Ryotaro Shiba, inti- 
tolato “Ayoma ga Yuku" è ormai entra- 
to nel mito; il fumetto intitolato “Ooi 
Ryoma" è stato realizzato da Yu 
Koyama che è l'autore di “Ganbare! 
Genki" (di cui in Italia è stata vista la 
versione animata intitolata Forza, 
Sugar; un altro fumetto, intitolato 


“Sakamoto Ryoma", opera di Hiroshi Kurogane 
(nato nel suo stesso paese) ha vinto un impor- 
tante premio dell'Agenzia per gli Affari Culturali. 
Ma, a parte ciò, com'era realmente questo 
Ryoma? 

Nacque nel 1835 a Tosa, secondogenito di un 
commerciante che aveva acquisito un titolo di 
samurai inferiore. Viene descritto come un bam- 
bino. piuttosto debole, sempre maltrattato dai 
coetanei. Una sua sorella, di temperamento par- 
ticolarmente mascolino, era molto brava nel pra- 
ticare il kendo, così decise di allenarlo, fino a 
quando Ryoma dimostrò finalmente le sue fino ad 
allora insospettate capacità di spadaccino. 
All'età di 17 anni giunse a Edo per migliorare le 
sue tecniche di katana, dove conobbe Kogoro e gli 
altri shishi. Nel 1853 vide la prima nave ameri- 


_ cana arrivare, e fu piuttosto scioccato nello sco- 


prire cosa stava accedendo fuori dal Giappone, 
ma non aveva ancora nessuna idea chiara in 
merito. Era ancora un comune ragazzo dal futuro 
incerto. In compenso, era incredibilmente abile 
nel maneggiare la katana, oltre che molto più alto 


della media degli uomini giapponesi di allora; non- 
ostante questo, però pare fosse una persona 
squisita e simpatica, e che ottenesse anche 
qualche successo con le donne. Sfortunatamente 
visse anche una triste storia d'amore, poiché 
s'innamorò della figlia di una famiglia di samurai 
di rango superiore di Tosa, e nonostante il suo 
amore fosse contraccambiato, lei fu costretta a 
sposarsi con un altro. In quell'epoca, a Tosa, i 
samurai di basso rango erano molto disprezzati 
dai superiori, e per distinguerli dagli altri veniva 
vietato loro il diritto di indossare i calzini. Un suo 
amico d'infanzia, Hanpeita Takechi, si era impe-. 
gnato sul fronte politico per migliorare la situa- 
zione dei samurai inferiori, ma Ryoma, che pure 
rispettava molto questo suo amico, non era par- 
ticolarmente convinto delle sue idee, perché rite- 
neva che i veri problemi non riguardassero solo 
le vicende interne del giappone. Ryoma fu una 
delle prime persone a considerare che il 
Giappone avrebbe presto avuto rapporti con l'e- 
stero. Fu così che lasciò il suo paese, divenendo 
un samurai errante. Le sue idee risultavano 
spesso incomprensibili agli shishi, il cui impegno 
principale era quello di combattere con la spada, 
e arrivavano addirittura a considerarlo uno scioc- 
co e un bugiardo perché diceva: “Voglio entrare in 
commercio con i paesi stranieri a bordo di una 
grande nave, per cui ho bisogno:di cambiare que- 
sto paese in modo che possiamo presentarci 
all'estero come vogliamo noi". Mentre gli altri 
shishi erano ancora tutti presi dall'ideologia 
samurai, Ryoma ne era già completamente libe- 
ro. Successivamente fu proprio lui a fondare la 
prima compagnia di scambi commerciali, così 
come la prima scuola navale. Una nota curiosa 
sulla sua vita: fu anche il primo giapponese a spe- 
rimentare il cosiddetto “viaggio di nozze", fino.ad 
allora sconosciuto. 

Come abbiamo già visto nei mesi precedenti, 
Ryoma fece stringere un patto storico fra 
Satsuma e Choshu, guidati rispettivamente da 
Saigo e Katsura, grazie al quale riuscì a nel ten- 
tativo di portare avanti la rivoluzione Meiji, per 
costringere lo shogun a restituire tutto il suo 
potere politico all'imperatore nel modo possibil- 
mente meno sanguinoso, poiché era stanco di 
continuare a vedere gente morirgli intorno. Dopo 
questi eventi, scrisse i Principi Democratici, che 
in seguito divennero una delle basi portanti della 
Costituzione Giapponese: in definitiva, è proprio 
grazie a Ryoma che vennero gettate le fonda- 
menta del nuovo governo giapponese. 

Ryoma era esperto nell'uso della katana, ma 
appena riconobbe che ormai la spada era infe- 
riore alle armi da fuoco, fece in modo di ottene- 
re una pistola, che iniziò a portare sempre con 
sé: sotto la minaccia della nuova arma, molti 
nemici desistevano dall'attaccarlo, e così non era 
costretto ad affrontarli, portando loro una morte 
quasi certa. E' per questo motivo che ci si chie- 
de tutt'oggi perché mai, il giorno in cui i sicari lo 
uccisero, non l'avesse con sé. Circa un mese 
dopo la restituzione del potere all'imperatore da 
parte dello shogun, Ryoma fu assassinato. Aveva 
33 anni. Se ne andù senza poter vedere il nuovo 
Giappone che lui stesso aveva contribuito a crea- 
re. Fu così che Ryoma divenne un mito, seguito a 
ruota da Saigo. 

Dopo la guerra Boshin, Saigo diventò il generale 
delle forze militari giapponesi. Era una persona 
cortese e modesta, e non faceva mai passare in 
secondo piano il rispetto per gli altri, motivo per 
cui persino i nemici — compresi quelli sconfitti - 
apprezzavano molto la sua personalità. Non solo 
per questo, ma anche per via degli occhi grandi e 
brillanti, e soprattutto per la sua stazza (era alto 


più di 180 cm, che per il Giappone di quell'epoca 
era quasi una statura da gigante), che gli confe- 
rivano un'aria davvero carismatica. Satsuma era 
famosa per il vigore dei suoi samurai, chiamato 
Satsuma Hayato: secondo il loro modo di pensa- 
re, l'uomo doveva essere semplice, forte, corag- 
gioso e non troppo loquace, e quest'ultimo era il 
motivo principale per cui i samurai di Choshu 
{che davano invece molta importanza alla discus- 
sione) non piacevano a quelli di Satsuma. Saigo 
era esattamente così, e amava i suoi compagni, 
che erano proprio come lui. Possiamo affermare 
che quegli uomini fossero gli ultimi veri samurai 
tradizionali. Ma, purtroppo per loro, l'epoca cam- 
biò bruscamente. La politica, che il nuovo gover- 
no doveva avviare per essere competitivo nel 
mondo, era molto diversa da quella che amavano 
i Satsuma Hayato. Nonostante molti samurai 
avessero combattuto rischiando la loro vita, la 
nuova epoca era paradossalmente diversa da ciò 
che loro stessi volevano costruire. Oltre a que- 
sto, i samurai stavano velocemente perdendo i 
loro privilegi, dato che il Giappone si stava impe- 
gnando per diventare un paese democratico 
(nonostante molti politici fossero corrotti). 
Nell'aria si respirava il malcontento, e Saigo, 
rispettato da tutti i suoi, era l'unico uomo che 
riusciva a trattenerli. In altre parole, si pensava 
che se Saigo si fosse rivolto al governo, tutti i 
samurai avrebbero provocato una nuova guerra 
civile. 

Saigo, nonostante fosse una personalità impor- 
tante durante gli anni della rivoluzione, decise di 
ritirarsi al suo paese natio licenziandosi ufficial- 
mente. Pare non vi furono polemiche riguardo ai 
suoi atteggiamenti pot-rivoluzionari, perciò è dif- 
ficile immaginare come la pensasse, ma forse si 
ritirò non solo perché non andava più d'accordo 
col nuovo governo, ma anche perché sapeva che 
ritirandosi poteva tenere sotto controllo l'energia 
furiosa del malcontento dei samurai. E poi, pro- 
babilmente, aveva anche l'intenzione di far cre- 
scere ed educare i giovani del suo paese in modo 
che diventassero capaci di salvare Giappone dalla 
minaccia dei paesi stranieri, soprattutto della 
Russia che stava espandendosi verso Cina, 
Corea e Giappone. Ma una forza militare condot- 
ta da Saigo composta dai famosi guerrieri 
Satsuma-hayato era senza altro una minaccia per 
il governo nuovo. Il governo imparando le misure 
nuove politiche dall'estero formò la forza militare 
e il sistema di polizia e continuai gli atti provoca- 
tivi nel modo che gli uomini di Satsuma si rivol- 
tassero al governo, cioè che il governo potesse 
attaccarli con un motivo regale. Eppure un amico 
d'infanzia di Saigo si trovava al centro del gover- 
no nuovo furono mandati persino gli assassini per 
uccidere Saigo (o forse per solo provocarlo?). 
Così la tensione fra Satsuma e il governo diventò 
sempre più alta. Saigo cercò di trattenere i gio- 
vani suoi compagni, ma... non ce la fece. 

| dati su Saigo del periodo finale della sua vita non 
ce ne sono molti. Dicono che parlasse talmente 
poco. Chissà se era completamente rassegnato? 
Oppure...? Per i guerrieri di Satsuma Saigo era 
tutto, lo credevano e lo amavano cecamente, ma 
purtroppo non avevano le idee chiare politiche. 
Per loro muoversi con Saigo era l'unica soluzione 
per tutti i loro problemi. Così nel 1817 provocò 
la guerra Seinai in cui Satsuma era contro al 
governo nuovo giapponese. Le loro forze erano 
quasi pari, ma a Satsuma mancavano le tattiche. 
Dopo le numerose battaglie e i relativi spargi- 
menti di sangue, Saigo riconobbe che tutto era 
ormai finito, e si suicidò. Aveva 49 anni. Se ne 
andò come il generale dei rivoltosi, portando con 
sé tutte le anime dei suoi compagni, ovvero l'ulti- 


mo ricordo dei veri samurai. 

Se vi capita di andare a Tokyo, passate per il 
quartiere di Ueno, dove ci sono musei, lo zoo con 
i panda, e un grande parco vicino ad Ameyoko fun 
mercato di circa 500 negozi sotto il ponte, spes- 
so affollato per gli ottimi affari che si concludo- 
no): là potrete ammirare la statua di Saigo in 
kimono insieme al cane chiamato Tsun. Fu creata 
nel 1889, quando l'imperatore Meiji decise di 
cancellare la fama di rivaltoso a Saigo, e conce- 
dergli merito per il suo operato durante quegli 
anni, i 

Quando diede il via alla guerra Seinan, Kogoro 
Katsura, ammalato nel suo letto, gridò “Saigo! 
Ora basta!". Non divenne mai un eroe come gli 
altri due suoi compagni, ma forse solo perché 
non ebbe una morte particolare come gli altri 
due, e magari anche per il suo carattere piutto- 
sto difficile, nervoso e testardo. Nacque nel 
1833, secondogenito di una famiglia ricca, per- 
ciò da piccolo era molto viziato e timido. Ma all'e- 
tà di 17 anni una persona cambià la sua vita: si 
trattava di Shoin Yoshida, uno studioso della 
scienza. militare e delle culture occidentali. Si 
interessava molto alla situazione estera, e fondò 
una scuola privata dove molti giovani di Choshu 
divennero rivoluzionari, ma proprio per queste 
sue idee fu condannato a morte. Molto probabil- 
mente la decisione di Kogoro riguardo alla rivolu- 


zione diventò concreta quando vide il 
corpo di Shoin senza testa, e non- 
ostante il drammatico evento riuscì a 
mantenersi freddo e cauto com'era 
sempre stato. Gli shishi lo considera- 
vano furbo e incomprensibile, e per un 
certo periodo ebbe l'abitudine di trave- 
stirsi da mendicante per fare la spia a 
Kyoto. Prima del patto realizzato gra- 
zie a Ryoma, Satsuma era dalla parte 
del governo e sconfisse una volta 
Choshu, per cui Kogoro la odiava a 
morte. Ryoma fece una fatica tremen- 
da per convincere Kogoro, ma anche 
su questo esiste un aneddoto simpati- 
co. Ci fu una donna che sostenne 
Kogoro per tutto l'arco della sua vita. 
Si chiamava Matsuko, era una bella 
famosa gheisha di Kyoto, nota col 
nome di Ikumatsu, e pare che i suoi 
compagni non volessero credere seria- 
mente che fra lei e Kogoro ci fosse 
qualcosa. Quando Kogoro si travestiva 
da mendicante, Matsuko lo nasconde- 
va sotto casa sua, lo nutriva, e a volte 
faceva anche la spia per lui rischiando 
la sua vita. Perfino il Shinsengumi, che 
sospettava dei lei, non riuscì a farle 
confessare, e alla fine si rassegnò. 
Matsuko sapeva che Kogoro era un 
uomo passionale, sotto il suo aspetto 
freddo e incomprensibile per gli altri, e 
così la loro storia ebbe un lieto fine. 
Quando Kogoro ottenne un ruolo 
importante nel nuovo governo sposò 
Matsuko, e morì con lei al suo fianco 
all'età di 45 anni, dopo aver combattu- 
to disperatamente contro problemi di 
salute, come il forte e persistente mal 
di testa causato dallo stress accumu- 
lato negli anni. Anche se non ottenne 
mai un'immagine eroica come quella 
dei suoi compagni dell'epoca, è uno dei 
pochi. che combatterono per tutta la 
loro vita riuscendo a sopravvivere a 
quell'epoca tempestosa. 

Ryoma, . Saigo, Kogoro e lo 
Shinsengumi: ricordatevi di loro, per- 
ché un giorno sicuramente li vedrete in 
qualche fumetto, film o romanzo giap- 
ponese, se il vostro interesse nei con- 
fronti del mio amato paese continuerà 
a essere così forte. 


Keiko Ichiguchi 
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,, re da Sailor Moon, sono pro- 
dotti studiati a tavolino per ren- 

derle il più possibile appetibili al 
Tv pubblico dei bambini e 


uu © ) degli anime fan in gene- 
». 4 rale, in modo da permet- 
9) tere ai produttori di riuscire a ven- 


dere quanti più gadget possibili legati alla 
serie. Anche Ojamajo Doremì (La strega pastic- 
ciona Doremi rientra nel filone delle maghette, 
ma facendo un passo indietro torniamo a titoli 
come Mahotsukai Sally 
(La maga Sally) a 
Himitsu no Akkochan © 
\ (II segreto di Akko, : © 
a i da noi Lo specchio 
; magico): qui, infat- 
sa @i ti, le protagoniste non sono guerriere il 
: cui compito è salvare la Terra, ma zuc- 
cherose streghette di otto anni che, gra- 
zie all'aiuto della magia, risolvono i loro 
problemi a ‘misura di bambino' e ovvia- 
mente imparano a crescere. In 
Ujamajo Doremì ritroviamo questi 
stessi elementi: il fatto stesso che 
le protagoniste debbano superare 
degli esami di magia per accre- __ 
scere il loro livello 9 
(O) ) come streghe, 
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“ o che, nella 
seconda serie, si sbrigal 
ad accudire una BA, 


na appena nata, la 
dice lunga sul target è 
a cui è indirizzato. 
Anche in questo 
caso, il successo PA 
non ha tardato 
ad arrivare: la 
Toei ha realiz- 
zato ben 
quattro serie 
animate e 
due film pér 
i le sale cine- 

x mato- 
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essere quello delle  majokko, 
conosciutissime anche qui da noi col 
nome collettivo di 'maghette’: che siano can- 
tanti, maghe, stiliste di moda o guerriere, ogni 
serie di questo genere riscuote sempre un 
gran successo. Non a caso, le ultime 
maghette degli 
anime, a parti- 


DOREMÌ HARUKAZE 
Debutto: Ojamajo Doremi episodio 1 
Anni: 8 
Compleanno: 30 luglio 
Gruppo sanguigno: B 
Colore preferito: rosa 
Hobby: dormire 
Adora: le bistecche 
Detesta: la scuola 
Look: casual 
Classe scolastica: 6° elementare 
Situazione familiare: vive con la dispetto- 
sa sorellina minore Pop e con i suoi geni- 
tori 
Appellativo da streghetta: Pretty Witchy 
Doremicchi 
Fatina: Dodo 
Formula magica: 
Poporina Peperuto 
Magical stage: Pirika Pirirara Nobiyakani 
Apprendistato: Majorika 
Nome italiano: Doremì 
Nome inglese: Miya 
Nome tedesco: Doremì 
Nome francese: Doremì 
Nome spagnolo: Doremì 
Classica ragazzina imbranata e dai risul- 
tati scolastici poco soddisfacenti, 
Doremì si lamenta in continuazione di 
essere la bambina più sfortunata del 
mondo. In compenso, ha un cuore gene- 
roso e riesce a stringere sempre amici- 
zia con tutti. La sua è una famiglia alle- 
gra e affiatata, nonostante i suoi genito- 
ri bisticcino spesso e sua sorella minore 
) Pop non perda occasione per mostrarsi 
più sveglia e intelligente di lei. Doremì 
si ‘innamora spesso, ma non è poi 
molto abile nel farsi notare La sua 
carriera di apprendista strega 
non inizia nel migliore dei modi: 
volare sulla scopa è per lei 
un'ardua impresa e i suoi 
incantesimi magici troppo 
spesso non ottengono l'esito 
desiderato. L'impegno però 
cè. 


Pirika Pirirara 


HAZUKI FUJIVARA 

Debutto: Ojamajo Doremì - 

episodio 2 
Anni: 8 

Compleanno: 14 febbraio 
Gruppo sanguigno: A 
Colore preferito: arancione 
Hobby: suonare il violino 
Adora: gli animali, le piante e i vestiti con 
pizzi e lustrini 
Detesta: i fantasmi e i vampiri 
Look: classico 
Classe scolastica: 6° elementare 
Situazione familiare: di famiglia bene- 
stante, abita in un'enorme villa con i 
genitori e un'anziana tata 
Appellativo da streghetta: Pretty Witchy 
Hazukicchi 
Fatina: Rere (Mimi nella versione italia 
na) 
Formula magica: Paipai Ponpoi Puwa 
Puwa Puu.. 
Magical stage: Paipai Ponpoi Shinayakani 
Apprendistato: Majorika 
Nome italiano: Melody 
Nome inglese: Crystal 
Nome tedesco: Emily 
Nome francese: Emilie 
Nome spagnolo: Emilie 
E' una ragazzina intelligente e molto 
brava a scuola, amica di Doremì fin dal- 
l'asilo. E' timida e conosce perfettamen- 


te le buone maniere, grazie alla rigida 
educazione impartitagli dalla madre e 
dalla fedele tata, che indossa costante- 
mente il tradizionale yukata e parla in 
maniera estremamente formale. Suo 
padre è un affermato regista cinemato- 
grafico un po' eccentrico, e la villa in cui 
abitano è davvero molto grande e piena 
di cose costose. 

Hazuki è la mente del gruppo delle stre- 
ghette, e si applica con costanza nella 
pratica della magia. i 


AIKO SENDO i 
Debutto: Ojamajo Doremi - episodio 3 
Anni: 8 

Compleanno: 14 novembre 

Gruppo sanguigno: O 

Colore preferito: blu 

Hobby: attività sportive 

Classe scolastica: 6° elementare 
Adora: lo sport in genere, i takoyaki 
Detesta: la matematica 

Look: sportivo 

Situazione familiare: vive con il padre in 
un modesto appartamentina < 
Appellativo da streghetta: Pretty Witchy 
Aikoicchi 

Fatina: Mimi (Fifi nella versione italiana) 
Formula magica: Pameruku Raruku 
Rarirori Poppun 
Magical. stage: 
Takarakani 
Apprendistato: Majorika 

Nome italiano: Sinfony 

Nome inglese: Emily 

Nome tedesco: Sophie 

Nome francese: Sophie 

Nome spagnolo: Sophie 

Nata e vissuta a Osaka, quando i genita- 
ri divorziano e il padre perde il lavoro si 
trasferisce a Tokyo capitando nella stes- 
sa classe di Doremì e Hazuki; diventa 
subito popolare tra i compagni per le 
eccezionali doti atletiche, ma in questo 
modo si rende nemica la bella Reika, 
capoclasse e fino ad allora unica ‘prima- 
donna'. Si veste un po' da maschiaccio, 
ha un temperamento forte e non-ha peli 
sulla lingua. Parla con l'accento di Osaka, 
aiuta volentieri il padre nelle faccende 
domestiche e spesso fa battute sulle sue 
amiche. Diventa streghetta grazie a 
Doremi e Hazuki, e si diverte a svolazza- 
re a bordo della sua scopa magica. 


Pameruku Raruku 


POP HARUKAZE 

Debutto: Ojamajo Doremi episodio 1 
Anni: 5 

Compleanno: 15 settembre 

Gruppo sanguigno: B 

Colore preferito: rosso 

Hobby: giocare 

Classe scolastica: asilo 

Adora: le raganelle. 

Detesta: che Doremì mangi i suoi 
dolci 

Look: casual 

Situazione familiare: è la sorellina minore 
di Doremì 
Appellativo da streghetta: Pretty Witchy 
Poppuicchi 
Fatina: Fafa 
Formula magica: Pepitto Puritto Puritan 
Peperuto | 

Magical stage: nessuno 
Apprendistato: Majorika 
Nome italiano: Bibi 
Nome tedesco: Bibi 
Nome francese: Bibi 
Name spagnolo: Bibi 


72 sa disegnato da Shizue 
É* e” Takanashi (vedi paragrafo 
dI 7 sull'autrice) e scritto da 
IRA Izumi Todo, è uno dei più letti 
NWÀ.5 del mensile per bambine 
NN “Nakayoshi” di Kodansha, rac- 
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KY 
\ DI più sottili rispetto agli stan- 
(2h dard nipponici, ma in for- 
2 mato più grande. In questi 
ultimi mesi sono stati alle- 

stiti addirittura spettacoli tea- 

trali con bambine che interpreta- 
vano il ruolo delle streghette 

N cantando medley delle sigle 

S5 iniziali e finali. delle quattro 

serie animate. 

\yCome era facile prevedere, 

l Doremì è sbarcato anche sui 

nostri lidi, peraltro in tempi 

\ sospetti, quando cioè imperver- 

» sava la ‘Harry Potter mania' 

{che ancora oggi non accen- 

a) Òù na a spegnersi) e qualsiasi 
d\ storia che avesse per ogget- 

\ to stregoni, streghe e 


6.0 ) magia, riscuoteva grande 


SUCCESSO. 
Vas Ese Mediaset trasmette la serie con 
{ il titolo Magica Doremì, ma gli 


GIEGACA è spettatori italiani, dopo aver 
VR, > gioito alla vista del logo che 

) TA ANTA riprendeva quello originale, 
na US sono rimasti delusi dalla messa 

Po L in onda selvaggia {mezzo episodio 
dA { al giorno!) che ha subito la serie. | 
AS dÀ\ motivi di questa scelta possono 
NA essere tanti: dall'impossibilità di 


ì inserire la pubblicità in mezzo 
all'episodio, alla volontà di 

‘allungare’: la serie per. poter 

J Stabilire i dati di ascolto. C'è 
( da dire che, in ogni caso, l'adat- 
tamento italiano non ha influito in 

* maniera pesante sulla storia, 
LS cambiando ben poco rispetto 


c \ %) all'originale, fatta eccezione 


per i soliti riferimenti alle città 
giapponesi (nonostante si dica 


colto poi in volumi leggermente 


chiaramente che la storia è ambientata in 
| Giappane}, alcuni nomi giapponesi trasformati 
misteriosamente in altri nomi giapponesi, il 
| fatto che Aiko (Sinfony) parli nel dialetto di 
Osaka, e il nome di Ompu, chiamata Lullaby, 
che dovrebbe essere pronunciato 'lallabai' 
| (ninna nanna, in inglese) viene sempre pronun- 
| ciato nello stesso modo in cui è scritto. 
|  Inognicasola Doremì-mania, dopo il successo 
| in Giappone, Francia, Germania e Spagna, ha 
| attecchito anche in Italia, dando origine a un 
dilagare di gadget a essa relativi. Inoltre, dopo 
la prima serie, conclusasi in luglio, è apparsa 
| quasi a ruota la seconda (0jamajo Doremì #, da 
| noi Ma che magie Doremì) in settembre, a cui 
| si spera la Mediaset dia un seguito trasmet- 
| tendo le successive due serie, di cui l'ultima 
ancora in onda in Giappone. 


1955 a Chiba. Il suo debutto 


A 
& Na 7? 
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4 Hoshisama he (Da Momotaro, 
o7 per il signor Hosh) proprio 

per Kodansha, casa editrice per la 
quale ancora oggi lavora. Il suo più 
grande successo, in coppia con lo sce- 
neggiatore Shunichi Yukimuro, è 
Ohayo, Spank! (Buongiorno, Spank, 
pubblicato sul mensile “Nakayoshi" 
nel 1978. Questo manga ha goduto 
di una sua serie televisiva, compo- 
sta da 63 episodi, e giunta anche da 
noi negli anni 'B0 con il titolo Hello, 
Spank!. || personaggio di Spank ebbe 
molto successo in Giappone, tanto 
che il manga raggiungeva vendite 
strabilianti, che sfioravano il milione e 
mezzo di copie, e i due autori ricevevano 
dai lettori più di cinquecento lettere alla 
settimana. 
Fra i fumetti di questa autrice dal trat- 
to non proprio elegantissimo, ma 
assolutamente espressivo, ricordia- 
mo Hohoemi Zooming (Zooming 
sorridente), in due volumi, in cui 
compare anche Spank in una sto- 
ria breve, Orange Tsushin 
sg (Comunicazione Orange), Shiawase Iro no 
? Fukei (Panorama color felicità) e Omakase 
A Lunch. 
Fino al 1999, Shizue Takanashi si è dedi- 
} cata alle storie brevi affinando il suo trat- 
to, nell'attesa di un nuovo successo, 
che non tarda ad arrivare grazie a 
Ojamajo Doremì, pubblicato su 
“Nakayoshi”  contemporaneamente 


4 alla messa in onda dell'anime. La 
storia del manga è simile a quella 
dell'anime, ma contiene meno episodi 


& riempitivi. Inoltre, nel primo episodio del 
° manga compaiono le tre streghette 
Doremì, Azuki e Aiko, che acquisiscono 
3 i loro poteri contemporaneamente, 

} \ >» mentre nella serie animata Azuki e 

Li ©. ‘> Aiko ricevono il potere della magia 

< solo in tempi successivi. In questo 

iS © manga il tratto della Takanashi 


ssio! | 
Shizue Takanashi nasce il 31 Agosto & 


(rg 
Cda 
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È e non 


avviene con Momotaro Yori da 
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E) è proprio 
felice: 

man- 

cano le 
proporzioni, 
tutto sembra un po' troppo 
affrettato, privo di fascino rispetto a opere 
come Ohayo, Spank, e il confronto con il tratto 


della graziosa serie animata non regge. 


Tratto dal manga di: Izumi Todo e Takuya 
Igarashi 
Regia: Junichi Sato e (” 
Takuya Igarashi 
Sceneggiatura: 
Takashi Yamada 

n (-] s»* 
Character Design: LA 
Yoshihiko Umakoshi è C/ 
Fondali: Yukie Yuki tt : af 
Musiche: Keichi Oku sia 
Produzione: Toei Animation Athi 


Trasmissione: TV Asahi 
Distribuzione internazionale: Fox Kids 


E' l'impertinente sorellina minore di 
Doremì. Le due bisticciano e sì fanno 
dispetti in continuazione, ma in fondo 
sanno di volersi molto bene. Come la 
sorella, Pop ha un carattere allegro e 
spensierato, e all'asilo molti bambini si 
lasciano trascinare dalla sua vivacità. 
Quando scopre che Doremi è apprendi- 
sta strega, sembra iniziare a provare per 
lei ammirazione, ma ben presto si rende 
conto di essere più capace di lei nell'uti- 
lizzo della magia. Il suo lato matura 
emerge soprattutto nella seconda serie, 
quando si occuperà della piccola Hana 
chan, ma il suo personaggio passerà in 
secondo piano nelle serie seguenti. 


ONPU SEGAWA 

Debutto: Ojamajo Doremi - episodio 35 
Anni: 8 

Compleanno: 3 marzo 

Gruppo sanguigno: B 

Colore preferito: porpora 

Hobby: cantare 

Classe scolastica: 6° elementare 
Adora: la mamma 

Detesta: i peperoni 

Look: trendy 

Situazione familiare: vive con i suoi geni- 
tori, ma il padre non è mai in casa 
Appellativo da streghetta: Pretty Witchy 
Onpuicchi 

Fatina: Lolo 

Formula magica: Pururun Purun Fami 
Fami Faa 
Magical 
Suzuyakani 
Apprendistato: Majoruka 

Nome italiano: Lullaby 

Nome inglese: Jeena 

Nome tedesco: Nicole 

Nome francese: Loulou 

Nome spagnolo: Nicole 

Dai modi di fare egoisti e superficiali, 
Onpu è un'ido/ molto famosa tra il pubbli- 
co infantile e la sua immagine appare su 
un'enorme varietà di prodotti. Frequenta 
la stessa classe di Doremi, e a scuola c'è 
anche un suo fan-club, ma il preside le ha _ 
vietato di rilasciare autografi nell'istituto 
perché vuole che sia considerata una 
bambina come le altre. Onpu si è lancia- 
ta nello show-business per volere della 
madre, in passato celebre attrice, che 
ha portato la figlia sulle sue orme facen- 
dole da manager. Ciò che manca a Onpu 
è invece la presenza paterna: suo padre 
infatti non è mai in casa perché è sem- 
pre in giro per lavoro. Apprendista stre- 
ga al. seguito della perfida Majoruka, 
Onpu utilizza la magia per il proprio tor- 
naconto senza preoccuparsi tanto degli 
altri, incurante dei consigli di Doremì; si 
unirà al gruppo delle streghette solo a 
partire dalla seconda serie, facendo ami 
cizia soprattutto con Aiko, con la quale 
condivide il senso di vuoto lasciato dalla 
mancanza di un genitore. 


stage: Pururun Purun 


MOMOKO ASUKA 

Debutto: Motto! Ojamajo Doremì- episo- 
dio 1 

Anni: 10 

Compleanno: 6 maggio 

Gruppo sanguigno: AB 

Colore preferito: giallo limone 

Hobby: cantare 

Look: griffato 

Appellativo da streghetta: Pretty Witchy 
Momakoicchi 

Fatina: Nini 


Formula magica: Peltan Petton Perarira è 


Pon 

Magical stage: Peltan Petton Sawayakani 
Apprendistato: Majorika 

Nome inglese: Fanny 

Nome tedesco: Momoko 

Nata in Giappone ma vissuta a New York 
City, Momoko torna in patria all'età di 
dieci anni. 

E' Witch Queen Rose a presentarla a 
Doremi come nuovo membro del suo 
gruppo di streghette; guarda caso 
Momoko finisce anche nella stessa clas- 
se con Doremì, Hazuki e le altre, attiran- 
do su di sé le attenzioni dei compagni, 
allibiti dalla sua perfetta conoscenza del- 
l'inglese e affascinati dalla sua vita tra- 
scorsa negli USA. Momoko non conosce 
bene il giapponese, e questo la fa senti- 
re triste e sola, ma quando si trasforma 
in streghetta riesce a parlarlo alla perfe- 
zione. 


HANA CHAN 

Debutto: Ojamajo Doremì #- episodio 1 
Anni: 0, poi 10 

Compleanno: ? 

Gruppo sanguigno: ? 

Colore preferito: bianco 

Hobby: vivere sulla Terra 

Look: da lolita 

Appellativo da streghetta: Pretty Witchy 
Hanaicchi 

Fatina: Toto 

Formula magica: Pororin Pyuarin Hana 
Hana Pii 

Magical stage: nessuno 

Apprendistato: Majorika 

Nome italiano: Hanna 

Nome tedesco: Hanna 

Debutta nella seconda serie, quando 
nasce sotto gli occhi attoniti delle ‘stre- 
ghette dalla corolla di un fiore e viene da 
loro accudita per ordine del Mondo delle 
Streghe. Bambina irriverente e combina- 
guai, in realtà è la figlia di Witch Queen 
Rose, e nella quarta serie crescerà velo- 
cemente fino all'età di dieci anni per fare 
un po' di apprendistato nel gruppo delle 
streghette. 


MAJORIKA / GAERU 

Fatina: Lala 

Apprendiste: Doremì, Hazuki, Aiko, Pop, 
Momoko, Hana chan 

Nome italiano: Eufonia / Raganella 
Nome tedesco: Majorca / Gaeru 
Nome francese: Maggie Grigri / 
Grenouille 

Nome spagnolo: Majorca / Grenouille 
Accompagnata dalla sua fatina Lala, 
gestisce il piccolo e tetro negozietto di 
magia Maho-Do finché Doremì non sco- 
pre la sua vera natura. Trasformatasi in 
Gaeru, una specie di girino verdastro 
isterico e intrattabile, non ha altra scel- 
ta che fare di Doremì la sua apprendista 
strega, con la speranza di poter tornare 
come prima una volta finito il suo appren- 
distato. Con l'arrivo delle altre apprendi- 
ste, che iniziano a lavorare in negozio per 
poter guadagnare il denaro necessario 
all'acquisto delle Note Magiche, il Maho- 
Do verrà totalmente trasformata in un 
luogo caloroso e accogliente. Come mae- 
stra è molto severa, soprattutto con l'in- 
capace e pasticciona Doremì, ma anche 
molto brava, e insegna alle ragazze che 
la magia deve essere utilizzata per scopi 


OJAMAJO DOREMÌ (La strega 
pasticciona Doremì),1999, 51 
episodi. 
Doremì Harukaze si considera la 
bambina più sfortunata del 
mondo. Un giorno, entrando per 
a} caso nel negozio di magia Maho-Do, 
incontra Majorika, che si trasforma 
nella ranocchia Gaeru quando 
Doremì capisce che è una strega. 
La fatina di Majorika, Lala, le rive- 
la che quando una strega viene 
scoperta si trasforma in raga- 
nella: per riacquistare il suo 
aspetto originale, Majorika dovrà 
fare di Doremì una sua adepta. La 
bambina accetta perché così avrà 
finalmente l'occasione di dimo- 
strare agli altri e a se stessa di 
essere brava in qualcosa. 
L'apprendistato non è dei miglio- 
ri, poiché Doremì non riesce a 
controllare bene i suoi poteri, 
ma cerca sempre e comun- 
que di utilizzarli a buon fine. 
Ben presto Doremì coinvolge in 
questa sua avventura le amiche 
Riko e Hazuki: le ragazze stu- 
diano costantemente la magia 
occupandosi anche della 
gestione del negozio. In 
seguito arriveranno 
anche altre due streghette: 
la prima è Pop, sorellina minore 
di Doremi, e l'altra Onpu, giovane 
idol apprendista presso la strega 
Majoruka, spietata rivale di 
Majorika e intenzionata a rubare 


l'energia delle persone con l'uso di oggetti 
maledetti. Le vicende scolastiche si alter- 
nano ad altre di stampo più favolistico, 
portando le ragazze a superare uno dopo <.&. N 
l'altro i livelli dell'apprendistato e ad acqui- È) e fi 
sire una propria fatina personale. 


DJAMAJO DOREMÌ # (La strega pasticciona / 
Doremì #), 2000, 49 episodi. I | 
Doremì e le altre sono cresciute, e ora / 
hanno nove anni. Questa seconda serie pro 
ruota attorno alla storia di una bambi- 

na nata da un fiore sotto lo sguardo incre- __ 
dulo delle apprendiste, e perciò chiamata 
Hana chan (‘fiorellino’). Secondo le leggi 
del Mondo delle Streghe, chi incontra un 
bimbo abbandonato ha l'obbligo di occu- 
parsene per la durata di un intero anno. SL 
Senza sapere chi siano i veri genitori Y)\ ($ 
della piccola, Doremì, con l'aiuto delle Aud 
amiche e della sorellina Pop, si occuperà \V 
di lei, e per far sentire Hana a proprio agio, qu ì 
il Maho-Do diviene un negozio di fiori. Doremì ? | 
e le altre acquisiscono nuovi costumi, nuovi { è 
oggetti magici e nuovi poteri con cui com- 
battere contro loschi individui provenienti dal 
Mondo dei Maghi che intendono rapire la 
bimba, e di conseguenza cercare di prevenire 
una guerra fra questi e il Mondo delle Streghe. 


OJAMAJO DOREMÌ # - THE MOVIE (La strega 
pasticciona Doremi # - II film), 2000 

Il primo film dedicato alle vicende delle stre- 
ghette racconta dei problemi derivati da un 
misterioso fiore che sboccia solo nel Mondo 
delle Streghe portato sulla Terra da Pop. 


MOTTO! OJAMAJO DOREMÌ (Ancora! La strega 


di 


pasticciona Doremi), 2001, 50 episo- 
di. 
Le apprendiste, compiuti ormai i 
dieci anni, hanno finito il loro appren- 
Sì distato ma il Senato delle Streghe, 
che ha perso ormai fiducia nel 
genere umano, vuole privarle dei 
loro poteri. A Doremì e compagne, 
con l'esclusione di Pop, non resta che conti- 
\. nuare lo studio della magia. Stavolta però 
Doremì non è insieme ad Hazuki, Aiko e 
‘ { Onpu, ma diventa presto amica di Momoko, 


( 4» «una ragazzina che arriva dagli USA e che in 
i ; f Giappone non conosce nessuno. Per l'oc- 
correnza, le streghette trasformano il 


}, 5' Maho-Do in una pasticceria, con l'in- 
| @ tento di ‘addolcire' letteralmente il 


I \ severo giudizio del Senato. 

| | \M ( q )) ) Ovviamente anche in questa nuova 
{ \l )\ \ “ parte dell'addestramento, le ragaz- 
all \ ze vengono dotate di una serie di nuovi 


tI] 

Il $ . . “o, 
() ” accessori e magie, e in più dovranno 
“continuare a occuparsi di Hana chan e trovare 
un rimedio alla sua fobia dei vegetali. 


MOTTO! OJAMAJO DOREMÌ — THE MOVIE — KAE- 
RUISHI NO HIMITSU (Ancora! La strega pastic- 
ciona Doremi — Il film — Il segreto delle rana di 
pietra), 2001. 

Nuovo film incentrato su una misteriosa leg- 
genda ambientata nel paese dei nonni di 
Doremì. 


OJAMAJO DOREMÌ DOKKAN (La strega pasticcio- 
na Doremì Ka-boom), 2002, in corso di pro- 
grammazione. 

Quarta e, per ora, ultima serie delle streghette 
pasticcione, iniziata il 3 febbraio di quest'anno. 
Doremi e le altre frequentano l'ultimo anno delle 
elementari, e il prossimo andranno alle scuole 
medie. A loro si unisce anche Hana chan, cre- 
sciuta... improvvisamente fino alla loro età, alla 
quale è stato concesso di rimanere sulla Terra, 
poiché la madre vuole farne una vera strega in 
compagnia delle amiche di sempre. Intanto, il 
Maho-Do cambia di nuovo ragione sociale, e 
diventa un negozio di gioielli. 


/ 


altruistici e benevoli. 


MAJORUKA 

Fatina: Hehe 

Apprendista: Onpu 

Nome italiano: Malissa 

Nome tedesco: Malissa 

Nome francese: Malicia 

Nome spagnolo: Malissa 

Eterna rivale di Majorica, è una strega 
avida e priva di scrupoli. Nel suo negozio 
di magia ha venduto agli abitanti della 
città strani oggetti portasfortuna intrisi 
di potere maligno, finché non viene anche 
lei scoperta da Onpu e trasformata a sua 
volta in Gaeru. Colpita dalla stessa mala- 
sorte, si riappacificherà con Majorika e 
le due uniranno i loro poteri per combat- 
tere gli emissari del Mondo dei Maghi. 


DERA 

Nome italiano: Dela 

Nome tedesco: Dela 

Nome francese: Delia 

Nome spagnolo: Dela 

Rappresentante degli ultimi ritrovati nel 
campo della magia e abile venditrice 
porta a porta, Dera si occupa di vendere 
a Majorika e alle altre streghe le Sfere 
Magiche. E' una commerciante molto 
astuta e riesce sempre a far spendere a 
Majorika un sacco di soldi. Entra in 
scena sempre intonando una sua stram- 
palata canzoncina, e il suo motto è “gli 
affari sono affari”. 


MOTA e MOTA MOTA 

Nomi italiani: Mota e Mota Mota 

Nomi tedeschi: Mota e Mota Mota 
Nomi francesi: Mona e Mona Lisa” 

Nomi spagnoli: Mata e Mota Mota 

Sono le due streghe addette a esamina- 
re le apprendiste durante le prove per 
salire di livello. Vivono insieme in una 
casetta al confine del Mondo della 
Magia, e sono due simpatiche signore 
bonaccione e tranquille. 


OVAJIDE 

Nome italiano: Alexander 

Nome tedesco: Oscar 

Nome francese: Alexandre Jaunedoeuf 
Nome Spagnolo: Don Alejandro Oyajide 
Una volta era un grande stregone divina- 
tore, ma poi le cose andarono male e per 
sopravvivere fu costretto a diventare un 
ladro. Un giorno però fu catturato e, 
come punizione, trasformato in un Gaeru 
giallognolo e assegnato ai compiti più 
stravaganti. Nella prima serie diventa 
‘amico delle streghette, rinchiuso .in un 
computer che le aiuta a individuare gli 
oggetti malefici, e successivamente 
ottiene un ruolo primario. 


WITCH QUEEN 

Nome italiano: Regina delle Streghe 

Sua maestà la Regina del Mondo delle 
Streghe è una personalità benevola e 
gentile; ha il viso sempre coperto da un 
velo e la sua vera identità è avvolta nel 
mistero. Nella prima serie le sue appari- 
zioni sono sporadiche, ma nella seconda 
ha un ruolo fondamentale. 


MAJORIN 

Nome italiano: Majorin 

E' l'assistente personale della Regina, 
con la quale sembra avere un rapporto 
un po' particolare. Nonostante la sua 
voce maschile (nella versione originale), 
non si capisce bene di che sesso sia. 
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Johan Padan 


E così mi sono seduto a guardare un film. Ero 
a Venezia, dopo la premiazione ufficiale del 
festival, condotta da Gigi Marzullo. Niente di 
che, a dire la verità. Siccome era gradito l'a- 
bito scuro ed eravamo tutti vestiti più o 
meno come alla prima comunione (tutti tran- 
ne le donne, cui è concesso di essere ele- 
ganti anche con colori brillanti; tutti tranne 
Enrico Ghezzi, che era vestito come gli pare- 
va) l'atmosfera era un po' freddina. Si senti- 
va che qualcuno aveva voglia di buttarla in 
caciara, di ridere a fronte delle marzullate, 
ma la cosa non montava, un po' perché era- 
vamo in scuro e un po' perché mancava la 
voglia. Noi si era nelle ultime file e ancora più 
indietro c'erano alcuni ministri e poi Dario Fo, 
Fiorello, i produttori Luciano Beretta e 
Maurizio Manni, il regista Giulio Cingoli, il 
disegnatore dei personaggi Adelchi Galloni, il 
direttore artistico Angelo Beretta, il diretto- 
re delle animazioni Mario Addis e molti altri 
di coloro che sono stati protagonisti della 
lavorazione di Johan Padan a la descoverta de 
le Americhe. Perché, alla fine della premia- 
zione, l'evento era la prima del film, il primo 
cartone tratto da un'opera teatrale del 
Premio Nobel, Dario Fo, appunto. Marzullo 
però non annuncia niente, neanche la pre- 
senza degli ospiti (non i ministri, gli altri) in 
platea. Il presentatore non presenta nessu- 
no. (A proposito, sapete come Fiorello si è 
presentato a Fo il primo giorno che l'ha 
incontrato? “Buongiorno, io ho vinto il 
Telegatto, e lei?". Fantastico). Anzi, dice: 
"Dopo la premiazione ci sarà un film". Un 
film, capite? Non Johan Padan a la descover- 
ta de le Americhe tratto da Dario Fo, che è 
presente in sala, con la voce di Fiorello, che 
è presente in sala, e poi tutti gli altri che 
sono presenti in sala. No: un film, che pare 
non abbia nemmeno un titolo. Insomma il film 
senza neanche un titolo parte dopo che le luci 
di sala si sono spente e si fa appena in tempo 
a leggere il titolo che è Johan Padan a la 
descoverta de le Americhe, se non l'avete 
capito, e le luci si riaccendono. Per fortuna. 
Perché la sala, rimasta mezza vuota dato 
che una parte degli scurovestiti avevano 


‘bisogno di andare a mangiare al buffet, era 


assediata da altri che volevano vedere il film 
ma a cui non permettevano di entrare. Dario 
Fo apre i cancelli, la sala si riempie e il film 
ricomincia. Titolo: Johan Padan a la descover- 
ta de le Americhe. E allora posso dirvi una 
cosa? ll film è cominciato a casa mia. E' stato 
a casa mia che Giulio Cingoli e io (poi con 
Lorenza Cingoli) abbiamo cominciato a lavo- 
rare sul testo di Fo e a scegliere con quale 
scena iniziare: l'addestramento di Johan 
Padan presso i Lanzichenecchi. Dopo quella 
prima riunione sono passati due anni e 
mezzo. Anzi, prima sono passati sei mesi di 
lavoro, infinito, duro, estenuante, sulla sce- 
neggiatura. Poi due anni di lavoro di cui ho 


sentito solo gli echi, ogni 
tanto andavo a spiluccare 
una scena a Milano e mi 
facevo raccontare come 
andava. Ho capito perfetta- 
mente cosa intendeva Suso 
Cecchi D'Amico quando un 
giorno in radio ha raccontato 
che uno sceneggiatore è 
colui che fa nascere un bam- 
bino e poi lo cede. Lo vedrà 
Uomo senza aver preso 
parte alla sua crescita. Così 
è stato per me. E penso che 
per chi sceneggia un cartone 
la sensazione sia ancora più 
forte. Perché la lavorazione 
è più lunga, perché lo staff è 
numerosissimo. Be', insom- 
ma, Johan Padan quella sera 
a Venezia me lo sono proprio 
goduto. Quasi commosso. 
So che c'è chi vi ha trovato 
dei difetti, chi ne ha trovato 
qualcuno ma si è divertito 
moltissimo, e chi ne ha detto 
solo bene, un gran bene. lo 
sono per questa terza posi- 
zione: ne dico un gran bene. 
Che poi riesca o meno a 
essere imparziale, be’, 
insomma: me lo direte voi. 


Makoto Kobayashi vi aspetta anche in libreria con il quinto volume di POROMPOMPIN, 
il più demenziale inferno che possiate mai incontrare dopo... la vita! 


Makoto Kobayashi - GOBLIN 
INCONTRO INASPETTATO 


COSA, PAPI... 


XY 
35 
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MA CHE STAI 
PICENDOZ' TU 


IO SONO 
BELLA, NO? UN 
VISO DOLCE, UN 
CORPO PERFET- 

TO... MA ALLORA 

MI CHIEDO... 


E BRUTTO 
E VISCIDO, E 
ASSOMIGLIA 
A UNA RANA/ 
NON LO ACCET- 
TERO' MAI CO- 


CE UN SOLO VOMO 
AL MONDO CHE FUO' 
SFOSARE UNA DONNA 
CAPRICCIOSA, CRUDE- 
LE E CATASTROFICA 
come 


N 


ENTI \ 


(7 


ss+PERCHE 
NON TROVO 
L'UOMO CHE 

DOVRA' DI- 
VENTARE IL 
MIO FUTORO 
SPOSO? 


X SPIRITO GATTO, O GATTO FANTASMA, O ANCHE MOSTRO GATTO. KB 


«e-E UNO 


E ALLORA, È e_N SEI UN 
SPIRITO! 


GOBLIN? » 
BAKENEKO* 
ese * FICORDATELO 
SEMPRE! 


MALEDIZIONE? 
DIA QUESTO 
DANNATO GATTO 
DI NON FARSI LE 
UNGHIE SO DI 
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CRIBBIO, 
DEVO ESSERE 
VERAMENTE 
MOLTO STAN- 

CO... HO LE 
ALLUCINA- 
ZIONI... 


I 


)) “ 


| i) 


scALCH ) 


uo carro: 
S-SEI UNA { 
LAPRA. 


PARTAN' 


NI 


DU 


ERE 
\ 


ITA 


se.Q-QUELLA CHE VA 
A CACCIA DI DOMINI 
BELLISSIMI CHE POI 
UCCIDE PROSCIUGAN- 
DOLI DI TUTTE LE 
ENERGIE VITALI2/ 


i) 


S-SEI 
LO SPIRITO 
FELINO CHE 

LA GENTE 
CHIAMA 
GOBLIN...? 


IO NON 
UCCIDERO' 
TE. 


7 io | si 


GOBLIN - CONTINUA 


Sanae Miyau & Hideki Nonomura 


OFFICE REI 
FAN FEILONG 


a 


x 


(I 
‘da 
N 
II 
S 
SO 
NOW 
dI 
(NI 


FACCIA PARTE 
DEL FAN?! 


PROPRIO RIKA 


.-. 10 


(0) 
STO SOGNANDO. 


NON PO 
ESSERE VERO 


N 


IN 


L=LEI... PER TUTTI | a A 
QUESTI ANNI... HA \ i i 

SEMPRE INGANNATO 

MIREL YUTA E ME?! 


TUTTE LE SUE 
PREMURE NEI MIEI 


CONFRONTI... di i «..E QUELLE PAROLE DI 
| CONSOLAZIONE COSÌ 
CONFORTANTI... 


seeLA VOLTA CHE 
MI HA SALVATO 
LA VITA... 


LEI STAVA 
SOLO RE- 
CITANDO?! 


è 


EMIRO, CIO 
CHE STO PER 
DIRE E LA 
VERITA. 


DOPO CHE 
L’AVRAI SAPUTA, 
POTRAI DECIDE- 

SOLA 
COME VIVERE 
D'ORA IN POI. 


IN REALTA, LA 

VERA IDENTITA 

DEL CAPO DEL 
FAN E). 


LA VERITÀ 
CHE DEVI C0- 
NOSCERE... 


«.. PERCHE 
LA TUA VITA 
CONTINOI/ 


ONA TRADITRICE 

COME TE MERITA 

SOLO DI ESSERE 
ELIMINATA! 


HAI OSATO 
T Se IL 
FEILONG?/ 
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N N 


SÀ VA IBAMEINI DEL 
) FAN... 6-SONO 
TUTT 


APRI GLI 
OCCHI/ APRI 
) GLIOCCHI/ 


CERCA LE 


Mi CASSE ANCO- 


RA INTATTE, 
ALICE/ 


««-HANNO 
SICURAMENTE 
PROTETTO | 
BAMBINI AL 
LORO INTERNO/ 


NON SIATE RI- 
DICOLI/ PROPRIO 
VOI SIETE PREOC- 
CUPATI PER QUEI 

BAMBINI CHE 
AVETE RAPITO 2! 


} 


i; 
hi 
// 
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HANNO UNA 
STRUTTURA 
MOLTO PAR- 
TICOLARE... 


QUELLE CHE NON | 
SI SONO APERTE È 
O DANNEGGIATE IN | 


NESSUN MODO... 


SCOPI» 


AC 
dò 


NI 


«ePERCHE 
VUOI FERMAR- 
MI, MIRO? 


ceo ER 


CASIONE RE QUESTA 


UNICA... \ RENI GENTAGLIA/ 


CI SONO 


. \\ 4 hj}/ DEI BAMEINI 
si LIA A CHE e i) / n ANCORA VIVI, 
ui N Si ‘s dl cenni 


YUTA! QUEI BAMBINI 
NON FANNO FARTE DEL 
FAN/ ANZI, SONO INDI- 
VIDUI DOTATI DI POTE- 
RI ESP PROFRIO COME 

NOI, E SONO STATI 
RAPITI FER ESSERE 
SFRUTTATI! 


MA TÙ 
ORMAI SEI 
IN SALVO... 


NON HO ALCUNA 
INTENZIONE DI LA- 
SCIARMI SFUGGIRE 

QUEST'OCCASIONE 

DI ANNIENTARE IL 

FAN/ 


NON VOGLIO 
ASSISTERE A 
UN MASSACRO 
OPERATO PRO- 
PRIO DA TE... 


FOSSO AC- 
CETTARE UNA 
COSA DEL 
GENERE... 


o 
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PRATTUTTO NON 
VOGLIO NEMMENO 
PENSARE CHE TU 
NON ABBIA SCRU- 
POLI NEANCHE PER 
QUEI BAMBINI/ 


ORA BASTA, 
YUTA MIYAGI. 


MA CHI ..N-NON E 
DIAVO = | POSSIBILE... 
LO..2! 


ENUTO A 
SALVARCI/ 


QUELLA 
BASTARDA 

E IL SUO 
TIRAPIEDI.. 


NON LA- 
SCERO' CHE 
YUTA UCCIDA 
NESSUNO! 
HIRYO 
RIUSCIRA 
SICURA- 


MENTE A 
FERMARLO! 


> I 


TORNA 
INDIETRO! 


NONL'HAI \N 
ANCORA 
CAPITO?! | 


QUELLO DI 
CUI STAVO | 
"PARLANDO 
E PROPRIO 


ATI 


UVA 


[Tiene 


HIRYU E FAN 
FEINONG/ 
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SEI ONO 


QUEL 
GIORNO... IL FINALMENTE 
FOTRO' MOFIFE 
ANCH'10/ AH AH 

AH AH/ 


FUI GETTATO 
VIA COME UN 
QUALSIASI 
RIFIUTO DA 
QUEL VEC- 
CHIO PAZZO 
DEL DOTTOR 

KO. 


fia 


ME) PREDA AL- 
ui LA FOLLIA, 


VA’ AL 
DIAVOLO! 


ILS 


TO SEI STA- 
TA IL PRIMO 
ESSERE UMA- L 
NO A CONSI- 
DERARMI UNA 
PERSONA... 


ALLA FINE 
* ACCETTAI LA 
PROPOSTA DI 
FEILONG... MA 
SOLO PERCHE 
PERCHE' CONOE- 
BI TE. RIKA... 


X OHIKO HA IN REALTA 


MA QUEL 
MALEDETTO 
DI FEILONG MI 
RECUPERO 
RINFACCIAN- 
DOMI PER 
TUTTO IL 
TEMPO DI 
AVERMI 
SALVATO... 


PURTROPPO, DIVER- 
SAMENTE DA VOI, ERO 
DESTINATO A MANTE- 
NERE L'ASPETTO DI UN 

BAMBINO PER TUTTA 
LA VITA... NON HO MAI 
AVUTO ALCUN FUTURO 

DA SOGNARE...* 


beltà NI 4 
QUARANT “ANNI, RICORDATE? KB 


ABBIA RACCOLTO 
APPOSITAMENTE 
DAI RIFIOTI NEL- 
LO SCARICO. 


N-NON VO- H NA 
10 MORIRE... IE // 
A ) mi Mi Y 
A j s. \g7 La NONOSTANTE TI 
sonoro Val uf PIEGA 
oneoro- VASI OHIKO. 


AS 


TÀ 
(URI 
% 
w/ 
i 


i _SEION SEM- 
PLICE RIFIUTO. 
NIENTE PIU 


UN 
SEMPLICE 
RIFIOTO?/ 


HIRYO... 
CHE TU SIA 
MALEDETTO 
PER L'ETER- 
NITA/ 


FIN QUI PER FAR- 
TI COMPAGNIA. 


<_1 
ZE 
SN 
TRI 
VISI 


N 
RO 


QUESTI... 
SONO GLI SPI- 
RITI RITUALI 
DI HIRYO..2 


MMA COSA 
FA, SIGNOR 
FEILONG?/ 


HO INTENZIONE 
DI RECUPERARE 
I BAMBINI CHE 
POSSONO DARE 
UN FUTURO AL 
FAN. 


VA fa 


PER QUESTO 
PROGETTO 


PERCHE' HA 
FATTO AFFONDA- 
RE QUEI BAMEBI- 

NI IN MARE?/ 


LP 
ALL'INTERNO 0) ‘) 94 
DELLE CASSE | hail 
BAMEINI SONO | 

AL SICURO. yy 


ANN 


PROVVEDU- 
TO ANCHE 
AL LORO 
RECUPERO. 


ALICE. ORA 
POSSIAMO 


Pe 


7/ ; 
e 7/// 
di Da 


NONPOTE- 


PRA] }} 


/ 


$ 


[É 
,! #. 


LA NAVE SI E 
INCLINATA/ 


ci 


T, 


TNA SÒ 
VA anna FA) n 


S 
<. 


S 


S 


CHIUNQUE 
FACCIA FARTE DEL 
FAN MERITA LA 
MORTE. 


OHIKO, 
ASPET... 


I 


a 


uti 


(-] 
Sa 

“ri 
sa 


FORZE CHE 
GLI ERANO 


LUI VOLEVA BENE A 
RIKA... DAL PROFONDO 
DEL SUO CUORE... 


ANCHE NEL 
FAN ESISTONO 
PERSONE DEL 

GENERE..? 
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Makoto Kobayashi 


MICHAEL 


IL DRAMMA DELLA SEPARAZIONE 


CHUPA spor? 
cuor? cy 


CORAGGIO, 
ANCHE SE CE LI PICCOLINI... 
HO SOTTO GLI CRESCETE SANI 
OCCHI TUTTO IL 3 E BELLI... 
GIORNO, LI TRO- 
VO SEMPRE PIU 
CARINI... 


POROMPOMPIN, 


Makoto Kobayashi vi aspetta anche in libreria con il quinto volume di 
il più demenziale inferno che possiate mai incontrare dopo... la vita! 


NON CREDI 
CHE QUESTA 
VOLTA SIA 
MEGLIO DAR- 
LI VIA..2 


CI SARANNO DI 
SICURO DELLE BRAVE 
PERSONE CHE VOR- 
RANNO PRENDERLI 
CON LORO... 


OH, PER- 
DONATECI, 
PICCOLINI... SPERO 
CHE SARETE 
FELICI, CON 
LE VOSTRE 
NUOVE FA- 
MIGLIE/ 


HO PAURA CHE 
SE AUMENTERANNO 
ANCORA, POTREM- 

MO TROVARCI NEI 
GUAI... PENSA SE SI 
AMMALASSERO, 
CONTAGIANDOSI 
A VICENDA... 


MICHAEL... 


Sh.. po SR 
TROPPO H S È ANCH'IO CREDO 
RAGIONE... : DI AVER DECISO, 
ORMAI... 


CERTO... E NON TI PREOCCUPARE/ 
NON PRENDEREMO NEMMENO IN 
CONSIDERAZIONE PER | NOSTRI 

MICINI CHIUNQUE NON CI DIA 
UN'IMPRESSIONE TROPPO 
BUONA/ 


LO SO CHE VI 
MANCHERANNO, 
MA CERCATE DI 
COMPRENDERCI, 

PER FAVORE... 


) 


ì 


«sel SIGNORI 
DESIDERA- 
NO..2 


SIAMO QUI 


Sd 
3Iz 
get 
STO 
REN 
WDOA 
S5v 
Rd 
IR EN 


GRAZIE 
ANCORA. 
VEDRETE, 

LI ALLEVE- 
REMO CON 
CURA. 


F-FORSE... 
SNIFF... E° 


OH, POTETE 
DAVVERO FAR- 
qd LO? VI RINGRA- 
ZIAMO TANTO... 


E VI SPEDIRE- 
MO LE LORO 
FOTO OGNI 
MESE. 


MA CERTO, TE- 
SORO... SARANNO 
SICURAMENTE PIU 


ATTENZIONI DI CUI 
HANNO BISOGNO... 


BENE/ SIATE 


FELICI/ 


MICHAELS 
POPPO/ 
CORAGGIO! 


PO” DI TEMPO 
SENTIRETE LA 
LORO MANCANZA, 
MA E SOLO PER 
IL LORO BENE/ 
PASSERA, VE- 


tI IT 
\ Wi 
da sfa 


Ti | ì 


2) 
si 
ZI Ù 


{ 
d 
; 


SIMISITZON 
BE: NAZAANZO 


MA BRAVI/ 
E PROPRIO 
MENTRE NOI 
STIAMO QUI 
A SOFFRIRE 
PER LA LORO 
MANCANZA/ 


nd MICHAEL - CONTINUA 


Masayuki Kitamichi 


POTEMKIN 


IL NUOVO MOSTRO 


ELEKTRO ESKULLGOT 


POTEMKIN 


Come pos- 
Sono-ossare Sono trascorsi quattordici anni dall’annientamento 
I_I Lari della malvagia società segreta Guernicca. Uno 
OS & sUCccesso stro?! Non dei pochi membri sopravvissuti per miracolo, 
ha senso! Tatsugoro Urushizaki, rispettando le ultime 


volontà del defunto capo Guernic, decide di 
costituire il Nuovo Corpo d’Armata Guernicca, 
insieme alle gemelle-mostro ormai cresciute 
Haruka e Madoka. A lui si uniscono gli ultimi 
superstiti della vecchia organizzazione, 
con l'obiettivo di conquistare il 
mondo e di ottenere vendetta 
sui loro vecchi nemici, i 
supereroi Toranger. 


finora? 


Le 
protagoniste 


Urushizaki 
(14 anni) 
Ultimo mostro) 
di Guernicca 


La malvagia 
società segreta 
risorge, ma i 
:4 suoi componenti 
3 sonosolosei. 


Shinnosuke Minetaro 
“Tacchan” | “Shinchan” | “Macchan” |“Yamachan” 
Urushizaki Kikuchi | Matsunuma | Yamagishi 
(48 gal (43 mn (46 anni) (52 anni) 
Capo - Padre | Scenograto | Organizzatore | . Contabile 
adottivo delle f Membro di Membro di Membro di 
protagoniste Guernicca Guernicca Guernicca 


PERSONAGGI 
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Arrivano i mostri! 
A prescindere dalla loro volontà, Haruka e Madoka sono costrette a debuttare come mostri 
nel quartiere di Shibuya, indossando ridicoli costumi in lattice. Per ostacolare pacificamente 
le ambizioni di Taisugoro, Haruka ha proposto a un ex Toranger di intervenire dando vita a 
un finto scontro, in cui il bene avrebbe vinto. Il vecchio supereroe non accetta, avendo cam- 
biato vita già da tempo, ma fornisce ad Haruka il kit di trasformazione in Toranget 


Facilmente influenzabile 
dalle lusinghe e dall’entu- 
siasmo, Madoka si scatena 
come un vero mostro. 


Panico a Shibuya! 
li NER Haruka si traveste da eroe per finge- 
‘i | "1 & Vj re di combattere contro Madoka. Ma, 
nonostante i piani, l'esaltazione di Kaoru Yagami (18 anni) 
i Madoka crea più danni del previsto, coinvolta a sua insaputa. 
È e il raggio del satellite Yashichi che 
dovrebbe trasformare Haruka in 
supereroe viene deviato, colpendo 
una comune abitante di Tokyo, che 
acquista così i poteri e il costume (a 
brandelli) di Toranger. Pochi istanti 
si dopo, Shibuya viene investita da 
Zi un'onda d'urto senza precedenti. 


La nascita 
di un nuovo 
Toranger?! 


Il misterioso satellite 
abbandonato Yashichi. 


Tatsugoro è allarmato. Cosa 
significheranno le sue parole? 


QUALE SARA 
IL DESTINO DEL 
MONDO?! 


Yagami Un uomo mi- (OK, NON ESAGERIAMO... 
Mimi | etondie DICIAMO IL DESTINO DI 
Fotoreporter fini Direttore SHIBUYA, PER ORA...) 
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AH-EHM... 
POSSO SA- 
PERE CH 
FINE FARA 
SHIBUYA, 
ADESSO..2 


=.=. ORA 
DOBBIAMO 


° %, 


Ro 
Vv fà 
D 


mo Lo \N _Ò 
ES NA LI NN 


IL 
TORANGER 
ROSSO..2 


se L'APPA- 
RIZIONE DI 
TORANGER 
RED. 


CIENTE DI COLORI 
PASTELLO... 


| 
3 i 
) 


%4, 4 
î: A | 
SI, LO SO... E' CHE AI i 
NON DISPONEVO DI N ’ i 
UN NUMERO SUFFI- | è "ae: | 4 


ANCHE A 
DISTANZA 
DI TEMPO, 
CE LI TRO- 
VIAMO DI 
NOOVO FRA [77 
I PIEDI... 


& 


ì 
HaLLi 
—= ( 


= =( 


E PER GIUNTA, 
FARE CHE NON 
SI FACCIANO 
SCRUPOLI A 
RICORRERE 


SUBITO AL 
\ FINISH HOLD... 


IN BREVE, SI 
TRATTA DI ON 
VERO E PROPRIO 
pa LL rl | o COLPO DI GRAZIA 
E° QUELLO CHE ìà te o CHE SOLO CHI E 


EANE FERMAMENTE 
COLPO FINALE... = vr ) SR o Pi te 
CONTRO IL PRO- 
PRIO AVVERSARIO. 


NORMAL- 
MENTE SI INIZIA 
CON UN COMBATTI- 


IL 
MENTO STANDARD PROPRIO NUOVO COR- 
PER VALUTARE LE QUESTO , 
RECIPROCHE CA- IL PONTO/ TATA 


FACITA, PER POI GUERNICCA E 
LANCIARSI IN ONA 
SERIE DI TECNI- 
CHE MICIDIALI, IN 
BASE A UN ACCOR- 
DO RECIPROCO. 


COMBATTERE, 
TORANGER RED 
(VT HA VALUTATO DI 
AVERE FIN DA SU- 
BITO ALTISSME 
PROBABILITA DI 
VINCERE/ 


DOBBIAMO 
{î RIMETTERCI IN 
ASSETTO D’AT- 
TACCO CON UN 
NUOVO MO- 


QUESTO E* 
IL TACITO RE- 
GOLAMENTO 
CHE ABBIAMO 
STABILITO... 


en DOPO 
LUNGHI ANNI DI 
SCONTRI TRA | 
TORANGER E IL 
CORPO D'ARMA- 
TA GUERNICCA... 
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@) 


At, 7 


44/0, 


Ò 
\ 
Ò 
ù 
ù 
a 
E 
5 
E 
È 
5 
sa 
) 
4 
# 
4 
4 
4 
7 
7 


ELEKTRO ESKULLGOT 
(NOME PROVVISORIO) 


|È_ù 


7, 


/ 
ZA, 


V 


...ED E IN 
- POSSESSO 
.. DIBENTRE 
TECNICHE 
MICIDIALI. 


DEL CO- 1% 
STUME! TOCCA A n , SL 


PRIMA DI 
TUTTO, QUI 
ABBIAMO 
L'ESKULL- 
GOT SHELL, 
POSTO SUL 
DORSO DEL 
MOSTRO! 


INOLTRE, 


EMESSO DAL- 
LE ANTENNE 
POSTE SUL 


QUESTO DISPO- 
SITIVO E IN GRA- 
DO DI FORMARE UN 
ESKULLGOT FIELD 
AD ALTA DENSITA 
PER UN RAGGIO DI 
TRE METRI, CAPACE 
DI PROTEGGERE DA 
QUALSIASI ATTAC- 
CO SFERRATO DAI 
TORANGER/ 


CA 


< 
«tran vi 
LI è n TETTO aa 


FARE ONA 
OSA DEL 
GENERE? 


L'UNICA 
COSA DI 
COI AVETE 
BISOGNO 
ORA... 


TRE CANALI 
SEMICIRCO- 
LARI DELLE 
ORECCHIE 
DELL'AV- 
VERSARIO/ 


INFINE, COME 
COLPO DI GRAZIA, 
L'ESKULLG6OT 
SPARK DA SES- 
SANTA MILIONI DI 
VOLT PUO RIDUR- 
RE QUALSIASI 
TORANGER IN ON 
PEZZO DI CAR- 
BGONE/ 


«..E SVILUPPARE 
UN FINISH HOLD 
CHE POSSA EGUA- 
GLIARE QUELLO 
DEL TORANGER/ 


MENTE, | VOSTRI 
CORPI CONTENGO- 
NO FIN DALL'ORI- 
GINE TUTTI | DNA 
COMBATTIVI DEI 
MOSTRI CHE VI 


csel VOSTRI 
DEFUNTI PRE- 
DECESSORI 
VOGLIONO 
TORNARE A 
COMBATTERE 
CONTRO | 
TORANGER/ 


TE A FARE USO 
DELLE CAPACITA 
COMBATTIVE DI 


PREDECESSORE, 
FONDENDOLE E 


SECONDA DELLE 


"A CREARE UNNU- 
SR MERO INFINITO 


QUESTA SARA 
PER VENDICA- 


SI 


AMA 


«««IN TEORIA 
DOVREBBE ES- 
a SERVI POSSIBILE 


DI TECNICHE 
MICIDIALI! 


PRIMA CHE 
TORANGER RED 
RIENTRI IN AZIO- 
NE, DOVRETE AVERE 
ULTMATO L'APPREN- 
DIMENTO DELLE 
TECNICHE MICIDIALI 
DELL'ELEKTRO 
ESKULLGOT/ 


FINCHE NON 
SAPRETE GESTIRE 
QUELLE TECNICHE 
ALLA PERFEZIONE, 
LA VOSTRA SECON- 
DA INCURSIONE CO- 
ME MOSTRI SARA 
MOMENTANEA MEN- 
TE RIMANDATA. 


EVVIVA/ 
E° FATTA/ 
E° FATTA/ 
E° FATTA/ 


I 


AAH, FINALMENTE Ad 
POTRO' TORNARE \ 
A SCUOLA! 


NON 
HO LA MINIMA 
INTENZIONE DI 
PERFEZIONARE 
NESSUNA TEC- 
NICA MICIDIALE, 
PER NESSUNA 
RAGIONE/ 


L'ELEKTRO 


SORELLINA, 
STA SEDUTA 
3 COMPOSTA.TI 
(-| SIVEDONO LE 
MUTANDE. 


AVETE 


capito? Ii 


NON VORREI 
COMPLICARE 
OLTERIOR- 


MENTE LA 
SITUAZIONE. 


RESTITUI- 


COSA?! MA 
PERCHE“?/ 


INOLTRE, LA 
SQUADRA DI NON DOBGIAMO 
SUPEREROI TEMERE PROPRIO 
CHIAMATI NULLA, VISTO CHE | 
TORANGER SI NESSUNO SI FARA || 
E' SCIOLTA DA — VIVO PER COMBAT- 
TEMPO, E NON TERE IL VEC- 
ESISTE PIUY CHIACCIO. 


VEDO CON 
TRISTEZZA 
CHE NON HAI 


“» \ees FICO SECCO. 


QUEL DANNATO c 
VECCHIACCIO CI \X| PROVASSIA 
| RAGIONARE 
ALMENO UN 
N POCHINO, TI 
MICIDIALI DEL | RENDERESTI 
NUOVO MOSTRO | lp CONTO... 


E 
RICOMPAIA IL 
TORANGER. 


e«+CHE IL 
TORANGER NON 
APPARIRA MAI 
PIU*, SE NOI NON 
LO DESIDERIA- 

MO, E CHE 
QUINDI POTRE- 


TIVAMENTE 
RISOLTO! 
N- 


QUILLE/ 


MA ALLORA, CHI SI 
E° TRASFORMATO IN 
TORANGER AL TUO 
POSTO, A SHIBUYA? 
E CHE FINE AVRA 
FATTO? 


NGIARE UN PIATTO 


COME MA 
DI TAGLIOLINI IN BRODO, 
SENZA PORSI TROPPI 
INTERROGATIVI/ 


LO SANNO 
ANCHE | SASSI 


" H, DAVVE- Va 
Ji RO? NON LO 
SAPEVO... 


n 
ii 


UU 


LULA 


La 


\asi : 
IL 


MALA 4 


Il 


]] 


CAN 


X IL COLLEGA PIU ANZIANO, A SCUOLA E SUL Y GIA DETTO, VERO? KB 


Vé 
ET ATO 
ETUVE 


1 
(A 


e 
A o 


OH, CIAO, 
SCOOP! 


TI APRO 
SUBlITO 


UNA SCA- 
TOLETTA! 


£ A 
ZI 


CGS 


ONE 


LEI E UN 
BRAVISSI- 
MO CLOCO, 
SENPAI/ 


HO DORMITO, 
MANGIATO, E 
FATTO UN (N 
BEL BAGNO. \ ES 


vAÎ 


AS 


ì 


X SOPRANNOME ATTRIBUITO A KAORU PER VIA DELLA SUA AMPIA FRONTE. K 


C'ERA GIA 
. QUANDO MI NÌ 
SONO ALZATA 
STAMATTINA. 


SEMER | 
UNO DI QUEI 
CRMINALI 
ESILIATI SU 
UN'ISOLA... 


O HAI LA TESTA 

PERENNEMENTE 
FRA LE NUVOLE, 
O NON HAI CAPITO 
PER NIENTE LA 
SITUAZIONE IN 
CUI TI TROVI... 


CHE E AC- 
CADUTO A 
«SHINJOKO, 
HO CON- 
DOTTO GUARDA 
DELLE SATA, 
INDAGINI } 


QUESTA 
FOTO. 


È 


o STUME CHE 
e 9 TI E APPARSO 
Toranger Red davanti alla x ADDOSSO ERA 
caserma dei vigili del fuoco 


IDENTICO A 
QUESTO! 


“TORANGER RED 
RICEVE L'INCARI- 
CO DI DIRETTORE 
DELL'UFFICIO DEI 


VIGILI DEL FUOCO 


PER UN GIORNO, 


LA FOTO NON 

E° GRAN CHE, 

NON SI VEDE 
BENE. 


“TORANGER 
PINK INSEGNA 
AI BAMBINI LA 

SICUREZZA 

STRADALE IN 

UNA SCUOLA 

MATERNA 
NELL'AREA 


ZZZ: 


\NUIEZIONI 


“TORANGER 


BLACK FARTECIPA 


ALLA CAMPAGNA 


3 PER LA RACCOLTA 
DEI FONDI TRA | 

=" VOLONTARI CARI- 

 TATEVOLI DAVANTI 


METROPOLITA- 
NA DI TOKYO"... 


PURANTE IL MESE 
DEL RAFFORZA- 
MENTO DELLA 
PREVENZIONE 
DELLE CALA- 


MITA” 


“LA “1 TORANGER 
SQUADRA ALLA GARA | 
TORANGER DI SCULTURE 

Al da » DI NEVE DI 
ed SAPPORO".. 


«MA COS'E 
LA SQUADRA 
TORANGER? 


RIOSA? 
SI TRATTA DI 


«e. CHE 
LOTTO 
CONTRO 
UN'ORGA- 
î NIZZAZIONE 
SEGRETA 
MALVAGIA 
SLI ANNI 


IN PAROLE 
POVERE, NON 
ESISTE PRATICA 
MENTE NESSUNA 
DOCUMENTAZIO= 
NE UFFICIALE 


DINE 


ione 


SONO ANDATO 
ANCHE ALLA BI- 
BLIOTECA NAZIONA- 
LE, MA HO TROVA- 
TO SOLO ARTICOLI 
SENSAZIONALISTICI 
E INSIGNIFICANTI, 
CHE NON DICEVANO 
NIENTE DI UTILE... 


SE HANNO 
SCONFITTO 
UN’ORGANIZ- 
ZAZIONE MAL- 
VAGIA, OGGI 
DOVREBBERO 
ESSERE CONSI- 
DERATI DEGLI 
EROI NAZIO- 
NALI, NON E 
COSI?! 


LA GENTE 
DOVREBBE 
ADORARLI. 


7 


A 


O FORSE... 


ALTRO CHE svel E STATA 


QUALCHE 
REGISTRAZ IONI MANOVRA DI 
SUI LORO COM OCCULTA- 
BATTMENTI... NON MENTO NEL 


SONO NEMMENO 
+ RIUSCITO A TRO- 
VARE UNA SOLA 
INFORMAZIONE 
RELATIVA ALLA 
SQUADRA 


PASSATO... 


STESSA! 


CERTO 
CHE NON 
ESSENDO 
RIUSCITO IN FIN DEI 
A TROVARE CONTI... 
NOLLA DO- 


«esH0 SCOPERTO 
SOLO CHE SCOM- 
FARVERO MPROV- 
VISAMENTE, DOPO 

SOLI DUE ANNI DAL- 

LA LORO PRIMA 

APPARIZIONE... 


COMUNQUE, 
NON ESSENDO 
ESPERTO IN 
a 
MIE SUPPOSI- PO TUTTE 


ZIONI CAMPATE QUESTE RI- 
IN Sgr CERCHE... 


IN BREVE, 
ANCHE OGGI 
SI E DATO 
TANTO DA 
FARE PER 
NIENTE, NON 
E Così? 


se/M| 
VIENE PRA- 
TICAMENTE 
NATURALE 
SOSPET- 


TARLO... 
d 


PROPRIO... 


li 


»» 


MA E UNA 
SEMPLICE 
PUBBLICITA SU 
UNA RIVISTA DI 
PROGRAMMI 
TELEVISIVI... 


IO VENGO 
DALLA PRO- 
VINCIA, PER 
CUI NON NE 

HO IL MINMO 
RICORDO... 


se. A CREDO 
CHE FOSSERO 
IN VENDITA 
SOLO NELLA 
ZONA DEL 
KANTO...* 


CON UNA 


MERENDINA 
DA 30 YEN, 
DAVANO IN 
OMAGGIO UNA 
TORANGER 


CARD. 


TORANGER 
SNACK..21 


ni 


1 


GIA... E 
L'HO TROVATA 
CASUALMENTE 

IN UNA LIBRERIA 
DELL'USATO NEL 
QUARTIERE DI 


LA 
COLLEZIONE 
COMPLETA 
ERA DI 280 
FIGURINE. 


ALL'EPOCA 
ANDAVANO A 
RUBA, E | NE- 
GOZI ERANO 


PARE CHE IL 
CONSIGLIO 
SCOLASTICO 
PROVINCIALE 
LO CONSIDE- 
RASSE ON 
GRAVE PRO- 
BLEMA... 


X REGIONE CENTRO-ORIENTALE DELL'ISOLA DI HONSHU (UNA DELLE CINQUE CHE FORMANO 
IL GIAPPONE), COMPRENDENTE SEI PREFETTURE E L'AREA METROPOLITANA DI TOKYO. KB 


SENPAI 
KINJO... 
COS'ERANO 
QUELLE 
CARD... 


DAVANTI 
ERANO STAMPA- 
TE A COLORI, E 
MOSTRAVANO | 

TORANGER, LE 

SCENE DI COM- 

BATTIMENTO E 
IMOSTRI... 


SUL RETRO, 

IN BIANCO E NERO, 
C'ERANO INVECE IN- 
FORMAZIONI, COME LE 
DESCRIZIONI DELLE TEC- 
NICHE DI COMBATTIMENTO 
DEI VARI TORANGER, LA 
PRESENTAZIONE DEI LORO 


UNA RACCOL- 
TA DI FIGORINE 
COME QUELLE 
DELLO SPORT... 


ANCHE SE | TESTI 
ERANO SCRITTI PER 
ESSERE LETTI DA ON 
PUBBLICO INFANTILE, 
QUELLO CHE C'ERA 
SCRITTO SU QUELLE 

CARD CORRISPON- 

DE A VERITA! 


LO VEDI 
CHE NON SAI 


LEZIONISTI 
E QUELLI 
GIAPPONESI 
SONO | PIU 
OSSEs- 
SIONATI DI 
TUTTO IL 
MONDO! 


PROPRIO COME 
NELLE FIGURINE 
DELLO SPORT, IN 
CUI VENGONO RI- 
PORTATE LE RETI 

SEGNATE DA UN 

CALCIATORE, O | 

FUORICAMPO DI 

UN BATTITORE/ 


sesANCHE SE 
FOSSE COSÌ, 
SI TRATTA 
PUR DI PREMI 
OMAGGIO DI 
UNO SNACK DI 
SEDICI ANNI 
FA, DICO 


NEMICI, | GUSTI PERSO- 
NALI E | PUNTI DEBOLI 
DEI PERSONAGGI E 
COSÌ VIA... 


ANCHE 
CERCANDO IN 
TUTTO IL GIAP- 
PONE, SARA 
IMPOSSIBILE 
TROVARE UNA 
COSA DEL 
GENERE/ 


QUESTO 
GENERE DI COSE, 
ANCHE DOPO SE- 
COLI, ANCHE SE 
SCOPPIASSE UNA 

GUERRA O SE 
FOSSE SGANCIATA 
UNA NUOVA BOM= 

BA ATOMICA... 


«..SAREGGE 
ANCORA RIN- 


DA QUALCHE 
PARTE/ 


s9E 
RIUSCIREMO A 
RACCOGLIERE 
TUTTE LE CARD 
POTREMO CHIA= 
RIRE OGNI MI- 
STERO CHE 
AVVOLGE LA 
QUESTIONE/ 


INOLTRE, 
FRONTE DEL 
PORTO... 


se+SCOPRIREMO 
ANCHE QUALE 
SARA LA TUA 
SORTE, DA 
OGGI IN POI... 


SIA SPARITO | 


L'APPETITO. 


CHI ERANO | 
TORANGER? 


PERCHE 
SCOMPARVERO 
ALL'MPROV- 
VISO? 


=== 
DE | 


ALLORA 
SMETTI- 
LA DI CON- 
TINUARE A 
BOLLIRE 
CARNE. 
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CHE DIA- 
VOLO CI 
FAI QUI?/ 


N-NON 
HO NA- 
SCOSTO... 


NIENTE! 


FAMMI VE- 
DERE COS'HAI 


NASCOSTO 
DIETRO DI TE/ 


d SCOOP..2 
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LU 


PERCHE' SEI \ )) 


se SEI TU 0A 
CHE MI CHIAMI O 
IN CONTINUA- IDENTICA A SÌ 
ZIONE? ME? l ; D @ 


PERCHE 10 
SONO TE. 


‘ «s.eS9ONO 
STATA IO A 
CHIAMARTI. 


10... NON TI 
CAPISCO... 


ANCHE L'AMMI- 
NISTRATRICE 
HA DETTO UNA 


seal AMMI- 
NISTRA- 
TKICE DEL 
FALAZZO IN 
CUI ABITO 
CON HI- 
DEK... 


I TUOI 
DATI SONO 
STATI CAN- 

CELLATI. 


L'AMMINI- 
STRATRICE? 


PROPRIO COME 
MMAGINAVO... 
CHITOSE TI 
STA TENENDO 
D'OCCHIO... 


TO... CONOSCI 
L'AMMINI- ‘Ri I 
STRATRICE? i A \ UP ORA TI 
n \\ FARO' UNA 
DOMANDA. 


E CONOSCO 
ANCHE TUTTO 
CIO CHE TU 
HAI DIMEN- 
TICATO. 


QUESTO 


ci 


re 


#à 


HIDEKI HA 

EuccoLTO n . 

HI PER L fi _ CHII E“ 

STRADA... iu e Òù IL NOME 
i — DI CHI. 


7 
NY UN ALTRO ME 


UOMO, ; 
- L'HA DATO 
HIDEKI. 


CHII E 
IL TUO 
NOME? 


E QUE- 
STO HIDEKI 
SAREBBE IL 
COSIDDETTO 
voMmo SOLO 
PER TE...? 


ALLORA HAI 


SUELLO Ce Le Ma O a uerricato 
INSEGNATO HIDEKI \ IO dgr di 
DOFO ESSERSI : 

RISVEGLIATA... 


[A 


IX 4° 


FARO' COME IL 
TUO NUOVO 
VOMO... 


CÌ RIGUARDA, 
DECISIONI CHE 
DOBBIAMO 
PRENDERE... 


Ria 


NALMEN- 
TE SIAMO fi: 


DINUOVO 
INSIEME. 


+. TUTTO 
CIO CHE VE- 
DRAI, FARAI E 
MPARERAI... 


ORA SIAMO IO 
E TE, INSIEME. 


...SARA 
TRASMESSO 
AME. 


NON CI 
SEPARERE- 
MO PIL 


Ò 
de 
ui 
sw 
ni 
x 
d 


S 
DI 
ae 
Sd3 
V4®) 
ok 
SS 
NS 
ZzZ 


TI HO VISTA LI 


PIEDI SUL 


GE) RIPENSANDOCI, 
FORSE ERA MEGLIO 
SE AVESSI COMPRA- 
TO QUALCOS'ALTRO, 

VERO? MAGARI DEI 
DOLCETTI... SE SOLO 

TU POTESSI MAN- 

GIARLI... 


see ECCOLO 
QUI/ 


E IL SE- 
GUITO DEL 
LIBRO IL- 
LUSTRATO 
MI E° SEM- 
BRATO CHE 
TI FOSSE PIA- 
CIUTO MOLTO, 
PERCIO HO 
DECISO DI... 


VOLTA, 
RICORDI? 


NON 
MMAGINAVO 
CHE ANCHE 
CHII FOSSE IN 
GRADO DI FARE 


SIONE DEL 
GENERE... 


NONOSTANTE 
SIA UNA MAC- 


SULL'ORLO DEL 
PIANTO... 


* DAVVERO 
MOLTO SMILE A 


NESSUNA DIFFE- 
RENZA... EPPURE 
SO CHE NONE 
COSÌY 


LEI E UN 
COMPUTER... 


«..ANCHE SE LE 
SUE SEMBIANZE 
SONO IDENTICHE 

J A QUELLE DI ON 
4 VERO ESSERE 
UMANO... 


namorasse di 
qualcuno che 
non sia io... 


Però... 


..Se quell’uo- 
mo non mi 
amasse, come 
potrei fare? 


l'animo umano non 


può essere cancellato o 
moltiplicato come quello 
di quella cosa... 


l'animo 
umano così 
è volubile... 


...@ppure 
sono certa 
che ne esista 
anche un tipo 
impossibile 
da cambiare. 
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...perciò è 
difficile cambiare 
ciò che ha scelto 

un vomo. 


Questo lo 
so hene. 


Specialmen- 
te i sentimenti 
d'amore non 
possono cambiare 
così facilmente. 


Allora, 
cosa farò? 


Dovrò prendere 
una decisione. 


...® fare ciò che 
è necessario... 


..insieme all'altra 
me stessa. 


| 
ichi 
EXAXXION 
MOSCACIECA 


PIUTTOSTO, 


SUBITO L'IN- 
TERSCAMBIO | 


SUBITO, 
NORIKO/ 


APPOGGIA 
NCHE LA 
NO A 


CIAO! 
PREFERISCI 
CHAMPAGNE 
0 BIRRA? 


PUOI SCEGLIERE 
FRA LA YEBISO, 


HO ANCORA 


VENT'ANNI... 


NON POSSO 
BERE ALCO- 
LICI...* 


BE... A-ALLORA 
PRENDERO' LA 
GROLSCH... 


OH, ECCO! 
BRAVO! 


OH, MA 
SENTILO... E 
CONSIDERATO 
UN TERRORI- 
STA IN MEZZO 
MONDO E SI 
PREOCCUPA 
DEL BERE/ 


METTITI A 
CAPOTAVOLA E 
FACCIAMO UN 
BEL BRINDISI/ 


X IN GIAPPONE LA MAGGIORE ETA E* FISSATA A ZO ANNI, DUE IN PIU* RISPETTO ALL'ITALIA. KB 


GUARDA CHE 
LO SAPPIAMO 
CHE HAI CONQUI- 
STATO AKANE, 
MANDRILLO/ 


MI PIACE 
QUESTO 
GENERE DI 
RAGAZZI... 


AH, BASTA 
GRAZIE... 


ALLORA, 
QUESTO 
BRINDISI? 
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= 


A... A 
COSA..2 


LE LEN- 
: ZUOLA NON 
UpSA  MENTONO, 
È INQUESTI 

CASI/ 


L'ABBIAMO 
SAPUTO ATTRAVERSO 
LE COMUNICAZIONI CON 
LA BASE/ HAI DICHIARA- 
TO POMPOSAMENTE AL 
PADRE DI AKANE CHE L'HAI 
FATTA DIVENTARE LA TUA 
PONNA/ CHE VOMO! 


E° STATA 
LA TUA 
PRIMA 
VOLTA, 
HOICHI? 


X MENTRE LE VERE NORIKO & COMPANY SI TROVANO NELLA BASE SEGRETA, | LORO 
SOSIA ANPROIDI LE SOSTITUISCONO IN SUPERFICIE PER NON PESA SOSPETTI. KB 


si 7.) eu m- 

Voi Siere quelle NAGATA/ DI” 
| i > QUALCOSA 

| o \ AQUESTE 

DUE! | 


OLLA DI CU 
VERGOGNARSI, 
ANCHE SE NON 
L'AVEVI M 


CAMBIARE 
DISCORSO! 


MAI 
FATTO PRIMA! 
C'E SEMPRE 
UNA PRIMA 


VOLTA! 


ASPETTA UN 
MOMENTO. 


MA CHE VE NE 
IMPORTA?! SONO VII 
FATTI MIEI/ 


SCAMBEIAN- 
DO | DATI. 


CHE T'IM- 


PORTA DI 
ISAKA?! 
DICCI LA 
VERITA‘ 


NO, SONO 
ANCHE FATTI 
NOSTRI! E 
IMPORTAN=- 
TE/ 


IO RITEN- 
60 CHE AKANE 
SIA STATA LA 


| PRIMA DONNA 


DI HOICHI. 


VERAMENTE 10 
AVEVO SCOM- 
MESSO SULLA 
POSSIBILITÀ 
CHE SI CONCE- 


ZA PROBLEMI! 


ESATTAMENTE/ IN- 
FATTI NON E STATO 
SENZA PROBLEMI! 
IO SONO L'UNICA AD 
AVERE AZZECCATO 
PERFINO | DETTA- 
GLI/ 


COS...?! OK, 
SEI SUA MADRE, 


£ aveSSERO FATTO 

È RO FATTI 
RA RA eMe ni ; i ONA SCOMMESSA 
LORA MO] Paghi sur x SÙ TE E HOICHI... 


SERIO?! 


MA... SIGNORA 
REIKO... DICE SUL 
SERIO? EPPURE MI 
SEMBRAVA CHE 
GANCHAN FOSSE... 
ECCO... ALMENO 
UN PO” PRATICO... 
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“}, Mag 
la 


IMMAGI- 
NO CHE ABBIA 
USATO SUBITO 

LA LINGUA, 
VERO? 


MMA NO, 
S-SIGNORA 
REIKO... COSA 
DICE... L-LUI 
NON... 


GLI UOMINI S0- 
NO PROPRIO DEI 
SEMPLICIOTTI/ 


SO CHE AVEVA 
QUALCHE FILM 
E RIVISTA PER 
ADULTI, E LI DI 


SICURO C'ERANO 
SEMPRE SCENE 
DEL GENERE... 


SICCHE 
AVEVA FILM 


LI HA SOLO 
IMITATI, 


) REIKO HA VI- 
LLE 


HOICHI... 


ANCHE 
IL SIGNOR 
HOSUKE...? 


DEVO DIRE 
CHE A ME SEM- 
BRANO MOLTO 
GRAZIOSI SIA 
HOSUKE CHE 
HOICHI... 


MA SCHERZI, E POI HA UN 


REIKO?! HOICHI e } 250 ORRIEILE... 
CARINO, VA BENE, (| ENORME € PIENO 


MA IL SIGNOR DI BOZZI/ 
HOSUKE?/ 


PER 
NON PARLARE DI 
QUANDO MI FISSA 
CON QUEI SUOI 
DUE OCCHIETTI 
INDEMONIATI/ 


[7 uaon \LaSusITO 
AKANE... TI 
SENTI BENE? CAPOGIRO! FUORI/ 
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E° COLPA TUA, 
REIKO/ AKANE 
SI VERGOGNA A 
PARLARE DI CER- 
TI ARGOMENTI/ 


DAL FUNTO DI VISTA 
DELLE TECNICHE E 
DELLE STRATEGIE, 
CHI FENSI SIA SU- 
PERIORE TRA ME E 
HOICHI? 


POTRESTI 
COLLABORARE CON 
ME PER CAMBIARE IL 
SISTEMA DI CON- 
TROLLO? 


SICURAMENTE 
LEI, SIGNOR 
HOSUKE/ 


SE DEVO DA- 
RE LA PRIORITA 
ASSOLUTA AGLI 
ORDINI DI HOICHI, 
NON POSSO FARLO. 


MA QUANDO SI RENDE 
NECESSARIA UN'AZIONE 
IN ASSENZA DI DATI CERTI 
CHE SIANO STATI CALCO- 
LATI CON PRECISIONE, PRE- 
FERISCO DARE LA PRIORITA 
ASSOLUTA AGLI ORDINI 
DI HOICHI. 
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QUESTO 
SIGNIFICA CHE 
OGNI VOLTA CHE 
SARA TUTTO CAL- 
COLATO, DARAI LA 
PRIORITA AI MIEI 
ORDINI, VERO? 


MOLTO 
BENE... 


ALLORA, 
SE HOICHI 
LO DESIDERA 
POSSO TO- 
GLIERTI DAL 
SISTEMA, 
GIUSTO? 


MA NON CRE- 
DO CHE POSSA 
MAI SUCCEDERE 
UNA COSA DEL 
GENERE... 


QUESTA 
E° LA COSA 
CHE PIO MI 


ili 


NNT 


SIY DAL NOSTRO 
PUNTO DI VISTA, 
BENCHE' LA BASE 
DI KANO SIA DO- 
TATA DELLE PIU 
ALTE CAPACITA 
DIFENSIVE, DEVE 
AVERE SICURA- 
MENTE ALMENO 
UNA VIA DA UTI- 
LIZZARE PER RI- 
FORNIMENTO E 
TRASPORTO. 


D'ACCORDO, 
MA LE INDAGI- 
NI EFFETTUATE 
INTORNO ALLA 

BASE NON HANNO 
EVIDENZIATO 
NULLA DI QUE- 
STO GENERE... 


ESATTAMENTE. 


IL TRASPORTO 
DEI MATERIALI UTILIZ- 
ZATI PER FORTIFICARE 
LA BASE DOVREEEE ESs- 
SERE STATO ULTMATO 
CIRCA DIECI ANNI FA. 


E VERO, MA ESSENDO 
DOTATO DEL NOSTRO STESSO 
TIPO DI TECNOLOGIA, KANO E* 
IN GRADO DI ELUDERE QUAL- 
SIASI TIPO DI SONDAGGIO SA- 
TELLITARE O DI SUPERFICIE. 


E PERCIO) IL 
4 ve paia SAREBBE 
DI SONDARE 


DIRETTAMENT E SOT- 
TOTERRA, INVIANDO LA 
SOTTO UNA GRANDE 
QUANTITA DI ROBOT... 


MA IN PRATI- 
CA... QUESTO 
SIGNIFICA CHE 


ABBIAMO GIA IDENTIFI- 


CATO L'AREA, E STIAM 
FACENDO PRODURRE 
UNA SERIE DI ROBOT 


ADATTI ALLO SCOPO. 


QUELLI GIA PRONTI 


(e) 


SCAVALCARE IL 
CONSIGLIO?! 


POSSONO ADDIRITTO- 
RA ESSERE INVIATI IN 


QUESTO MOMENTO. 


Di 
N SUPREMO. 


NON DOVETE 
PREOCCUPARVI. 


OT (CA) 
CONSENSO DEL 
COMITATO 


E POI, ANCHE 
SE RIUSCISSIMO A 
TROVARE UN ACCESSO, 
NON CREDI CHE SAREBBE 
PROTETTA ALMENO AL- 
LO STESSO LIVELLO DI 
SICUREZZA DEL RESTO 
DELLA BASE?/ 


PER QUANTO 
RIGUARDA LA 
VIA D'ACCESSO 

PER | TRASPORTI, 
DOVENDO ESSERE 
APERTA E RICHIUSA 
IN CONTINUA ZIONE, 
SARA SICURAMENTE 
SOGGETTA A MAG- 
GIORI POSSIBILITÀ 
DI DISTRAZIONI. 


COMUNQUE SIA, 
CHIUNQUE FOSSE 
CONTRARIO A_QUE- 
STO PROGETTO, PUO 
SEMPRE RIFERIRLO 
DIRETTAMENTE AL 
COMITATO SU- 
PREMO... 


NON 

E ALTRO CHE 

UN SEMPLICE 

MEDICO, MA SI 
COMPORTA COME 
UN COMANDAN- 
TE. SFRUTTANDO 
L'AUTORITA DEL 

COMITATO SU- 

PREMO... 


sssBENE. ALLORA MI 
SEMBRA DI CAPIRE CHE 
TUTTO PUO' PROCEDE- 
RE SECONDO QUANTO 

PIANIFICATO, SIETE 

TUTTI D'ACCORDO? 


BE) SE NON 
SARA IN GRADO DI 
TROVARE QUELLA 

VIA D'ACCESSO, 
IMMAGINO CHE SI 
RITIRERA' CON LA 

CODA FRA LE GAM- 

BE... VEDIAMO DI 

COSA E° CAPACE... 


> 
SS 


FRA POCO 
SAREMO ALLA 
BASE, HOICH 


SO, 
SVEGLIATI! 


EXAXXION - CONTINUA 


Mohiro Kito 
NARUTARU 


E POI 


UNA MENZOGNA 


l4 


| MIEI FAMI- 4/1 
î MY | INOLTRATO 
SIA | MIEI 3) 
GENITORI, VA. DOMANDA DI 
SIA MIO RICERCA. 
FRATELLO 
MAGGIORE. 


DATO CHE DAL 
PONTO DI VISTA 
DEGLI STUDI SEI N 
MOLTO BRAVO... CHE POTRAI 
CAVARTELA 
IN QUALCHE 
MODO, SUDO. 


4 


SE HAI DECI- 
SO DA SOLO, 
ALLORA NON 


C'E NIENTE 
DA FARE. 


TEMIAMO 


RIPETE- CHE QUESTO 
RE PER DUE POSSA AVERE 
ANNI LA STES- POI UN'INFLUEN- 
SA CLASSE E ZA NEGATIVA 
DAVVERO SENZA SUGLI ALTRI 
PRECEDENTI STUDENTI. 
NELLA NOSTRA 


SCUOLA. 


NON HAI 
QUESTA 
$ , / ji INTENZIO- E ALLORA 
PROVARE AD CA | NE, VERO? — COSA FARAI? 
AFFRONTARE 4 7 $ J 
GLI ESAMI DI 
IDONEITÀ ONI- 
VERSITARIA/ 
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COSA CHE 2 
VORREI FARE. ZA «.VORREI OCCUPAR- 


MI DELLE ATTIVITÀ 
DI VOLONTARIATO... 


«eePERCHE 
NELLA SOCIETA 
L'UGUAGLIANZA 
FRA LE PERSONE 
DIVENTI UN DATO 
DI FATTO. 


| = 


| 


È mi 


vali 
vite 
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TW Ò > 
= \\ SÒ NN 
= UN Ò 


I OCCU- 
PAVO DELLA 
TUA CLAS- 
SE, L'ANNO 
SCORSO! 


LA RINGRAZIO 
PER ESSERSI 


PRESA CURA 
DI ME. 


CHIYA, 
RICORDI? 


MA IL FATTO E 
CHE... MI SENTO IN 
COLPA NEI TUOI 
CONFRONTI. 


SO BENE CHE 
PER UN’INSE- 
GNANTE DEL 
LICEO... 


ceeC E UN LMI- 
TE Al RAPPORTI 
CHE SI POSSONO 
STRINGERE COI 

PROPRI STU- 
DENTI. 


«e-NONOSTANTE 

FINO AL SECON- 

DO ANNO TU NON 
AVESSI ALCUN 
PROBLEMA. 


IL TUO 
CAMBIA- 


ig es. QUANDO SEI 
AVVENUTO | STATOPRO- 
PROPRIO... —MOSSOAL 


NELLA MIA 
CLASSE... 


NON C'E 
BISOGNO DI 
PREOCCUPARSI LEI NON HA AVUTO LA 
FER QUESTO. MINMA INFLUENZA SU 
DI ME, PROFESSORESSA. 
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CERTO CHE 
QUESTO TUO 
ATTEGGIA- 


IMMAGINO 
CHE TUO NE 
SIA RIMASTO 
SCIOCCATO. 


TUO CAM- 
BIAMENTO 
SAREBBE 
NATURALE, 
IN QUESTO 
CASO... 


DI’ ON PO... 
DIPENDE DAL 
FATTO CHE I 
TUOI FAMI- 
LIARI SONO 
SCOMPARSI? 


1O AL- 
L'INIZIO... 


cel A 
PENSAVO 


se»91 POTREBBE 
ANCHE PENSARE 
L'INVERSO... E 
CIOE' CHE | FA- 
MILIARI SIANO 
SCOMPARSI... 


CI DEVE 
ESSERE UN 
LMITE ANCHE 
PER LE SUP- 
POSIZIONI DA 
ROMANZO! 


PROFESSO- 
RESSA... 


RIGUARDO A 
QUELLA RAGAZZI- 
NA CHE HA UCCISO 

SUO PADRE, POCO 

TEMPO FAP* 


seMMA TRAT- 
TANDOSI DI ON 
GENITORE... 


E CURIOSO... 
FIN DALL'ANTICHI- 
TA, | PARRICIDI E | 
MATRICIDI SONO 

STATI SEMPRE 
DISTINTI DAGLI 
ALTRI OMICIDI... 


B-BEl.. 
ECCO... 
4 IO CREDO CHE 
«..COSA NE NON SIA MAI 
PENSA? GIUSTO FERI- 
RE O UCCIDERE 
QUALCUNO... 


SUPPONGO CHE OGNUNO 
eeMI SONO DI NOI ABBIA UNA SERIE 
FASSATI PER LA DI SITUAZIONI FAMILIARI 
MENTE UNA SE- CHE, VISTE DALL'ESTERNO, 
RIE DI POSSIBILI POSSONO ESSERE DIFFI- 
MOTIVI PIUTTO- || CILI DA COMPRENDERE... 
STO AGGHIAC- 


CIANTI... 


PERCHE PENSA 
CHE SOPRATTUTTO 
GLI UOMINI DI PO- 
TERE LI TEMANO 
PIU DI TUTTI? 
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PROBABILMENTE 
PERCHE UN UOMO DI 
FOTERE HA SULLA 
SOCIETA LO STESSO 
TIPO DI CONTROLLO 
CHE UN GENITORE 
HA SUI FIGLI... 


MI DICA, PRO- 
FESSORESSA... 
LEI RITIENE... 


IO STO 
FARLAN- 
DO DI... 


| sce 
| ZIONI 
FUTURO. 


EGA- 


E DE 


«seN-NEGA ZIONE 
DEL FUTURO? 


JD 


««.CHE ESISTA UN 


FUTURO PER LA 
RAZZA UMANA? 


E° UNO DI QUEI 
PROBLEMI DI CLI SI 
FINGE DI NON ACCOR- / | 
GERSI, NONOSTANTE IN A 


REALTA, IN CUOR NO- i i 
STRO, CE NE PREOC- TER 
Ser DAVVERO 


UNO DI QUEI 
PROBLEMI, INSOM- 
MA, DI FRONTE AI 
QUALI SI FINGE DI 

COMPORTARSI DA 
OTTIMISTI, PENSAN- 
DO CHE UN GIORNO 
QUALCUNO LO RI- 
SOLVERA IN UN MO- 
DO 0 NELL'ALTRO. 


TUTTAVIA, CONTI- 
NOIAMO A CONDUR- 
RE UNA VITA FATTA 
DI GRANDI SPRECHI 
SOLO PER LA NO- 
STRA COMODITA. 


NECESSARI PER 
MMA LA CONDURRE UNA 
MUSICA VITA QUOTIDIA- 
sv NA PIACEVOLE, 

NON TROVI? 


CLMA- 
TIZZATORI, 
FRIGORI- 
FERI... 


QUESTO, IN 
NATURA, DOVREBBE 
ESSERE QUALCOSA 

CHE NASCE SPON- 
TANEAMENTE NEL 
GRUPPO SOCIALE... 
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nn.ASCENSORI, 
PORTE AUTO- 
MATICHE... 


«.TELEVI- 
SIONE... 


«++ GIOCHI, 
LIBRI... 


UNA COSA CREATA 
NELL'ASPETTATIVA 
DI UN COMPENSO, 
INVECE, E INUTILE, 
IN QUANTO NON FA 
ALTRO CHE ALMEN- 
TARE LO SPIRITO 
SPECULATIVO... 


CHI NON 
RIESCE PIU A 
VIVERE SENZA 
QUELLE COSE, 
SOLITAMENTE 
FORNITE DA 
TERZI... 


COSA 
PENSA CHE 
ACCADREEBEBE... 


NON 


..+SE CI SI 
TROVASSE PER UN 
ANNO, SUL L'INTERO 
GLOBO TERRESTRE, 

A CONDURRE UNA 
VITA SENZA RICOR- 
RERE ALLE RISOR- 
SE DERIVANTI DAL 
PETROLIO? 


see CREDO 
ABEIA EFFET- 
TIVAMENTE 
BISOGNO DI 
VIVERE. 
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NON PENSA 
CHE SAREBBE 
DIVERTENTE 


PROVARCI AL- 
MENO UNA 
VOLTA..2 


«se NONOSTAN- «e. POTREBBE 

TE LA CONSE- ESSERE CIRCA 

GUENZA PIU UN MILIARDO 
DIRETTA... DI MORTI? 


QUESTO, 


SE CAPITASSE 
PERCHE... 


UNA COSA DEL 
GENERE, LE RI- 
SORSE DOVREB- 
BERO ESSERE 
CONTROLLATE E così 
CENTELLINATE... COME LE 
ENERGIE E 


+... 5E SI DIVIDESSE 
EI o 
È - ALMENO, 
pa lil PERCIO) CHI HA IL . IN QUESTO 
DIECI LE PERSONE DIRITTO DI OTTENER- È MODO, E 
FINIREBBERO PER | LO, E UNO SOLO, - PROBABILE 
MORIRE. DOTATO DI CAPACITÀ Li Vi CHE MUOIA- 
03 ELEVATE RISPETTO i " NO SOLO LE 
AGLI ALTRI... dg ALTRE NOVE 
PERSONE... 


PRO- 
FESSORESSA x 
se. Q-QUESTO N z «PERCHE 
\ LEI PUO' DIRE 
NON E° AFFATTO UNA COSA DEL CONDUCE UN TIPO 
UMANO. GENERE. DI VITA INCOI LE E 

e POSSIBILE OTTENERE 

QUALCOSA DA MAN- 

GIARE IN QUALSIASI 
MOMENTO, SCENDEN- 

DO AL MINIMARKET 

SOTTO CASA... 
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IL FATTO E° CHE NON 
ABBIAMO COSÌ TANTE 
RISORSE DA POTER FARE 
DEI REGALI ALLE PERSO- 
NE STUPIDE, PRIVE DI 
PENSIERI E INCAPACI 

DI RIFLETTERE... 


| DIRITTI VENGONO 
CONFERITI A SECON- 
DA DELLE CAPACITA 
DI OGNI INDIVIPUO. 


MA SICCO- 

ME LA GENTE 

NON SIUSI 

NEANCHE UNA ...SONO NATI 
COSA GE! PENSIERIRI- 


DICOLI... 


«e.COME QUELLO 
DELLA PRESUNTA 
UGUAGLIANZA 
TRAI SESSI... 


MMA... TOTTI 
DOVREBBERO AVERE 
LO STESSO DIRITTO DI 
VIVERE, NON TROVI... 


VISTA LA DIF- 
FERENZA DELLE 
CAPACITA NA- 
TURALI, QUESTA 
UGUAGLIANZA E 
SEMPLICEMENTE 
IMPOSSIBILE. 


IN ALTRE 
PAROLE, LE DONNE 
DOVREBBERO GODE- 
RE DEI DIRITTI COR- 
RISPONDENTI ALLE 
CAPACITA DERIVANTI 
DALL'ESSERE DONNE. 


GE. IO 
RITENGO CHE 
QUESTO SIA UN 
ERRORE, PRO- 
FESSORESSA. 


IL FATTO CHE PARI 
DIRITTI SIANO CON- 
FERITI A TUTTE LE 
PERSONE CON CA- 
PACITA DIFFERENTI, 
NON E° AFFATTO DA 
CONSIDERARSI 
UN’UGUAGLIANZA. 


«=. OGNI 
INDIVIPUO GODERE 
DI DIRITTI ADEGUATI 
A SECONDA DELLE 
PROPRIE CAPACITÀ. 


PARLI DI... DI 

SELEZIONE..? MMA IN 
QUEL MODO SI PERDE- 
REBBE LA VARIETÀ... E 


QUESTA — [= 
SAREBBE UNA i 
SOCIETA na 


CI SI INDEBOLIREGBE A 
DALL'OGUA- VANTAGGIO DI UN NE- 
GLIANZA. MICO ESTERNO... 


seal LE PERSO- 
NE... INCAPACI... 
N-NON MERITA- 
NO DI VIVERE? 


V-VORRESTI 
DIRE CHE... 


LA RAZZA 


se. CHE 
IR RISCHIARE 
SOLO VANTAG- LA MORTE 
GIO. SI EVOL- DI TOTTE 
VEREBEE. 


E DIECI LE 
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SUPPOSIZIONI 
DA ROMANZO, 


COME DICE LEI. 


E... SE NE 
AVESSI IL 
POTERE? 


E... TU 
VORRESTI 
OCCUPARTI 
DI QUESTO, 
SUDO..2 


SAREBBE 
COMUNQUE 
INATTUABILE. 
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BASTA 
RAGIONARCI SU, 
PER CAPIRE CHE 
UNA COSA DEL 
GENERE NON E* 
REALIZZABILE. 


PER CAPIRE CHE 
UNA COSA DEL 
GENERE NON E* 
REALIZZABILE... 


IRREALIZ- 
ZAGILE. 


AH, Sh? 
VALUTERAI LA 
BELLEZZA DI 
SEI MILIARDI 
DI PERSONE? 

PENSACI ON 

PO) PRIMA DI 

FARLARE/ 
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10 CAPISCO 


MMM... BASTA QUALI SIANO 
GLI IDEALI 
RAGIONARCI SU, DEL GIRISE 


UNA SOCIETA 
GERARCHICA 
BASATA SU 
PRINCIPI SE- 
LETTIVI... 


sel 

VERAMENTE 
SEMPLICE 

DA CAPIRE. 


CHI DOVREB- 
BE VALUTARE LE 
CAPACITA DI OGNI 
INDIVIDUO ? E IN 

BASE A QUALE 
CRITERIO? 


E POI, 
CONOSCENDOTI, 
TI LASCERESTI 
INFLUENZARE 
DA TUTTI | TUOI 
PREGIUDIZI/ 


L'MPOR- 

E ALLORA TU 
L TANTE E IL 

RISPETTO A suro, È CAPISCI QUALI 

KOMORI ERA PIU F CONTENUTO. SIANO LE IN- 


REALISTICO. ; TI gr IONI DI 


Laica LkWbnk FI a 
pe "i | n di ; Teri “i pr | Lia PR LUI 
I, Saul e IC i IL mi i 


Dt lg 
Tr Qui % 


IO NON LO 
CAPISCO BENE. 


IL METODO PIU Pe =>_W La ...E PROBA- 
REALISTICO PER 7 - \ / BILMENTE 
REALIZZARLO... BIO \\\\ {72 UNO SOLO. 


LA SELEZIO- 
NE A SECONDA 
DELLA RAZZA... 


CREDO CHE 
QUELLO CHE HA 
de PEA, 
CIIUMENE DI TOTALITARI- 
TE SUDO. \ \ SMO... 


ORD ATICRITT L'UNICA COSA 
CHIARA, PER ORA, 
HI ] II E° CHE CONTINUANDO 


ara cati sani COSI NON FUNZIO- 

| NERA MAI NULLA. 
I 
E i, fida 
iti 


«MA CHE NON 
NIENTE A 
CHE VEDERE CON 
IL NAZIONALI- 
il SMO,VERO? 


SE LA 
SITUAZIONE SI 
PUO' MUOVERE 

IN QUALCHE 
DIREZIONE... 


cel 
LO SEGUIRO 
CIECAMENTE. 


IO SEGLIRO' 
i SUDO NAOZIMI. 


Nei 


NARUTARO - CONTINUA 
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CAPO DELLA 
TRIEU' DELLA 
TERRA/ 


10 SONO 
SOLTANTO UN 
MISERAGILE 

MEZZOSANGUE 

MPURO... 


Satoshi Shiki - KAMIKAZE 


se/MA SONO OR- 
GOGLIOSO DI AVER 
PROTETTO IL CAPO 
DELLA TRIBU' DEL- 
L'ACQUA RESTANDO 
NELL’OMERA PER 
GENERAZIONI/ 


NON HO AL- 
CUN RANCORE 
NEI TUOI CON- 

FRONTI... 


se/MA NON 
POSSO AFFIDARTI LA 
SIGNORINA MISAO 
TANTO FACILMENTE, 
SENZA FARE NULLA/ 


TI PREGO 
DI ACCETTARE 
LA MIA SFI- 
DA, KAMURO 

ISHIGAMI/ 


E PER 
QUESTO CHE 
DETESTO | 
MASCHI.L. 
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DEV’ESSERE 
LAGGIL 


GUARDALI, 
QUEI DUE 
INVASATI... 


L'ALTRO... 


TA, SIETE AL- 
FATELA allo] LBATI, NO?/ CHE 
SENSO HA QUE- 


Rel UNA È 
BUONA i sE STA COMMEDIA 
TT DELL'ONORE?! 


VOLTA! È n ba: 


ADESSO 
SI CHE HO 
CAPITO! 


IN QUESTO MODO 
E° COLLEGATO CON 
IL MONDO DEGLI 
AKAHANI/* 


AVEVO SEN- 
TITO DIRE CHEI 
MEZZOSANGUE 

FOSSERO S0- 

PRAVVISSUTI 

SOTTO TER- 
RA... 


««.E A QUAN- 
TO FARE ERA 
LA VERITA” 


«esHA VISSUTO DI 
STENTI, NASCON- 
DENDOSI NEL 
SOTTOSUOLO... 


see PER LA 
BELLEZZA DI 
MILLE ANNI... 


se. SENZA 
POTER DIVE 
RE NE' KEGAI- 
NOTAMI, NE 
TANTO MENO 
AKAHANI... 


RAZZE CAM- 
MINANO DA È 


HO CONSE- 
GNATO L'OGGETTO 
CHE AIDA MI AVEVA 
CHIESTO DI DARE AL 

CAPO DEI MEZZO- 
SANGUE... ORA NON 
CI RESTA ALTRO 

CHE RAGGIUNGE- 
RE KEIKO/ 


DUNQUE... 
PRIMA DI TUTTO 
BISOGNA INDI- 
VIDUARE DOVE 
SI TROVA LA 
BELVA... 


PARE CHE L'AB- 
BIAMO APPENA 
TROVATO! SPERO 
CHE AIDA NON SI 
SIA RISCALDATO 
TROPPO, E ABBIA 
EVITATO DI AGIRE 
AVVENTATAMEN- 
TE COME SUO 
SOLITO! 


n 


UN’ALTRA 
KAMIKA= 
ZE..2/ 


IO NON 
SONO 
AFFATTO 
INFERIORE 
A LOI 


\ NNW 
ANS 


ANZI, LA 
MIA FORZA 
E SUPE- 
RIORE/ 


; f (77 UULGÀ 


UA, 


FORSE ERA ME- 
GLIO EVITARE DI 
RIVOLGERLE LA 
FAROLA... SE SI 
MOSTRASSE DI 
NUOVO TIMO- 
‘ROSA SAREB- 
BE UNA VERA 
SECCATURA... 
SOPRATTUTTO 

PER ME/ 


«e«NON 
ERI ALLA 
MIA SCUOLA 
DURANTE LA 
STRAGE..? 


E° PASSATO 
UN BEL PO” 
DI TEMPO. 


PENE ATI 


I | il INI 
Ù Ì i | 


EHI... ORA 
SMETTETELA... 


D-DICO 
A VO... 


V-VOI 
DELLA TRIBUÈ 
DELLA TERRA 
SIETE DEI VI- 
GLIACCHI/ 


NONOSTANTE COS'AVETE 
BANDONATO AL I | 

SUO DESTINO i i Ù: ANNI?/ AVETE 
IL CAPO DELLA ; PASSATO IL VO- 


TRIBU' DELL'AC- JI : se STRO TEMPO 


CONAI ANNI AI agli NELL'OZIO2! 


»..VI PER- 
METTETE DI 
INTERVENIRE 

SOLO ADESSO, 
DOPO ESSER- 
VELA PRESA 
COMODA! CHE 
SFACCIATAG= 

GINE/ 


...SOPPOR- 
NOI TANDO LA MA- 
DELLA STIR- LINCONIA DI 
PE DEI MEZ- UN'ESISTENZA 
ZOSANGUE, SOTTERRANEA 
CHE ANCHE | PER MILLE 
VOI OMILIATE | 9 I] LUNGHI ANNI/ 
CHIAMANDOLA | è : 
IMPURA, SIA- |, 
MORMASTI | 
AL SERVIZIO 
J DELLA TRIEU 
DELL'ACQUA 
PER GENE- 
RAZIONI E 
NE ABBIAMO 
PROTETTO IL 
CAPO... 


ANCHE QUANDO 
SFERRARONO IL 
PRIMO ATTACCO 
ALLA CHIESA NEL 
TENTATIVO DI RA- 
PIRE MISAO...* 


X* PROPRIO ALL’INIZIO DELLA STORIA, SU 
KAPPA MAGAZINE 941... RICORDATE? KB 


ver 


«e»5E NON CI 
FOSSI STATO 
TO, SAREI IN- 

TERVENUTO 10 
A PROTEGGERE 
MISAO! 


HAI CAPITO, 
ORA?! IO SONO 
L'UNICO... 


sselNGRA= 
DO DI PRO- 
TEGGERE 
MISAO! 


COS'HAI 
DETTO! 


seeNON TI 
MOSTRI PIU TAN- 
TO TMOROSA NEI 
CONFRONTI DELLA 
GENTE... E° UN CAM- 
BIAMENTO MOLTO 
PARTICOLARE... 


BE LE 
POSSONO 
CAMBIARE 
LA PROPRIA 
VOLONTA! 


bl; 
SI 


hi Mil 
ata I 


PER FAVORE, 
ISHIGAMI... 


CÈ 
DAVVERO 
ASSURDO, 
MISAO/ 


EHI, 
KEIKO/ 


QUEI DUE 
SI STANNO SFIDAN- 
DO FER CHIARIRE LA 
LORO POSIZIONE NEI 
TUOI CONFRONTI/ 


Ei 


MA... 
L’ALTRO 


TIPO 


(SD) 
FRERN 
È 35 
Ss6Ix* 
X 

î ca 


x 
Pa) 
- 
< 
4 
x 
- 
l 


a 
ZE 
Sx 
Ri 
N35 
< 

33 
Sà 
SS 
ZI 


SE TI RITIENI ON 
VERO SAMURAI 
DOVRESTI CERCA- 
RE DI MORIRE SUL 
CAMPO DI BATTA- 
GLIA PER LA FER- 
SONA IN CUI CREDI/ 


QUESTO 
SARA SUF- 
FICIENTE, 
NON TROVI? 
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see5-SARA... 
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= KAMIKAZE - CONTINUA 


Kosuke Fujishima 
OH, MIA DEA! 


L'ETERNA BATTAGLIA - PARTE SECONDA 


TUUNN 


BASTERÀ 
ACCENDERNE 
UNO ALLA 
VOLTA! 


ALLORA, 
SENTIAMO UN 
PO!.. QUALE 
SARA L’ORI- 
GINALE? 


Mm, 
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VEDI, SKULD... 
OGNI VOLTA 


CHE SBAGLI... .._APPARE UN 


TELEVISORE 
NUOVO! 


E OVVIO 
CHE LO SO/ 


BASTAR= 
DA/ NE HAI 
FATTO AP- 
PARIRE ON 

ALTRO! 


SI, BRAVE... 
RIDI PORE/ MA 
TU SAI QUAL E 

L'ORIGINALE? 


NONTELO BASTA ACCEN- 


RICORDI DERLI TUTTI 
NEANCHE INSIEME/ 
TO/ 


SERIO CHE 
NON CI SA- 
RA ALCUN 
PROBLEMA? | 


uì 
St 
O) 

d* 
St 
È 


E VEDRAI/ 


NON 
PREOC- 
CUPARTI/ 
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4% 


COM - 
POSSIBILE?/ Lg ECOGA 


PERCHE NON 
cGnO CoA 


ACCENDENDO 
L'ORIGINALE, 

1 DOPPIONI DO- 
VREBBERO SVA- 
NIRE TUTTI 
ALL'ISTANTE! 


SCUSA 
UN ATTMO... 
S-SIGNIFICA 
CHE L'UNICO 
CHE NON E* 
STATO ACCESO 
ERA PROPRIO 
L'ORIGINA- 
LE..? 


vruzcooo 


TZ 


ACCIPIC- 
CHIA... DA DOVE 
SALTANO FUORI 
E TUTTIQUESTI 
TELEVISORI? 
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SI MOLTIPLI- 
CHERANNO 
ANCORA/ 


SONO 
TORNATO 
A CASA, 
RAGAZZE! 


N) 


TZSSSIZZZITNI I 


E, GUARDA- 
TE UN PO... 
MI HANNO 


COSI, ANCHE 
LA GUERRA PER 
LA CONQUISTA 
DELLA TV... 


CHE 


ADESSO 
ABBIAMO DUE DIAVOLO 
TELEVISORI... FARFOUGLI, 
NON MPORTA KENCHI? 
PIU CHE VOI 
DUE... 


se.CESSERA 
UNA VOLTA 
PER TUTTE! 


SCUSA, MA 
CHE DIVERTI- 


MENTO C'E, 
SE RIESCI A 
VEDERLA 
QUANDO TI 
FARE E PIACE? 


IL BELLO E 
GODERSELA 
DOPO AVERLA 
CONQUISTA- 
TA/ 


CERTO! SCEGLI 
L'ARMA, SORELLA/ 
PREFERISCI UNO, 
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IO NON 
RIUSCIRO' MAI 
A CAPIRE SE 
QUELLE DUE 
SONO ACERRI- 
ME NEMICHE O 
SE SCHERZANO 
IN CONTINUA- 
ZIONE... 


MA COME, 
NON LO SAI? 


URD E SKULD SI 
VOGLIONO GENE 
PIU CHE COME 
SORELLE... S0- 
NO DUE VERE 
AMICHE! 


DICI SUL 
SERIO? 


SI VOGLIONO 
TALMENTE BENE, 
CHE A VOLTE 10 
STESSA PROVO 
INVIDIA... 


OH MIA DEA - CONTINUA 
205 


puntoakappa 


Strada Selvette 

1 his/1, 06080 Bosco (PG) 
e-mail: info@starcomics.com 
web: www.starcomics.com 


posta: 


A TUTTI | LIBRAI 
Da qualche tempo abbiamo aperto a 
tutti i librai la possibilità di inviare la 
classifica dei 10 manga e dei 10 
anime più venduti nelle loro fumette- 
rie. 

Attenzione, quindi: per essere pro- 
mossi in questo spazio dovrete inviar- 
ci il 5 di ogni mese la classifica relati- 
va alle uscite del mese precedente. Il 
tutto va spedito via e-mail all'indirizzo 
info@kappanet.it. Non dimenticate di 
specificare ovviamente il'nome della 
fumetteria, l'indirizzo completo e il 
numero telefonico! A rispondere 
all'appello questo mese è: 
Fumettopoli, via Cuzzocrea 4, 89100, 
Reggio Calabria - tel./fax: 0965- 
810665 - e-mail: fumettopoli@tin.it 


SETTEMBRE 2002 
110 MANGA PIÙ VENDUTI 


REGGIO CALABRIA 
1) Inu Yasha # 20 
2) One Piece # 15 
3) Paradise Kiss # 6 
4) Ranma 1/2 # 16 
5) Saint Seiya # 28 
6) Majin Devil # 2 
7) Marmalade Boy Collection # 7 
8) Angel Sanctuary # 20 
9) Lady Oscar # 14 
10) Kappa Magazine # 123 


110 VIDEO PIÙ VENDUTI 


REGGIO CALABRIA 
1) Pet Shop of Horror # 1 (DVD) 
2) Evangelion # 4 
3) Count Down # 1 (DVD) 

4) Serial Experiment Lain # 3 
5) Chi ha Bisogno di Tenchi? # 2 
6) | Cieli di Escaflowne # X 
7) K.0. Century Beast # 1 
8) Bem il Mostro Umano # 3 
9) Cowboy Bebop # 2 
10) Dimension Hunter Fandora # 1 


E rieccoci con una rubrica della posta degna di 
essere chiamata tale. Be. potremmo anche 
chiamarla Aldibrando, ma Tale ve bene comun- 
que, non trovate? Questo mese si torna a par- 
lare di fumettO con la ‘o’ finale maiuscola, inve- 
ce che dei soliti fumetti con la ‘i finale minu- 
scola. Sentiamo cosa avete da dirci questo 
mese, visto che mi sono trovato fra le mani 
qualche letterina interessante... 


Neuroni e ormoni (K125-A) 

Ciao, Kappa Boys! Leggo Kappa Magazine dal 
vecchio Numero Uno (come quello di Paperone) 
e sono della vecchia guardia, essendo del '66 
come uno di voi. Continuo a devastare con 
grande piacere il mio budget con le vostre pub- 
blicazioni, e mi piacciono sopratutto i BUONI 
manga, senza pregiudizi di target, indipenden- 
temente dal genere... Anzi, a volte, più incasi- 
nato e crossover il genere è, più il livello sale! 
A questo proposito volevo ringraziarvi per aver 
sfornato questo Patémkin... Forse è presto per 
dirlo, ma mi pare la versione giapponese di uno 
dei miei fumetti preferiti, LoveG@Rockets dei fra- 
telli Hernandez! Lo stesso miscuglio di vita quo- 
tidiana e assurdità ‘fantascientifiche’, dialoghi 
che iniziano come in una sitcom e finiscono 
come in un classico del demenziale. Anche il 
segno all'apparenza elementare e in realtà 
ricco di sfumature pare venire da lì! Con questo 
non voglio dire che sia un plagio, tutt'altro, 
sembra invece un contagio di generi e stili fer- 
tilissimo... Bravi! Spero che il resto sia all'al- 
tezza dell'antipasto! Se vogliamo fare in modo 
che il manga sia “per un pubblico maturo" non 
dobbiamo limitarci ad affrontare il lato erotico, 
ma anche la complessità (leggi: diversi livelli di 
contenuti) per stimolare non solo gli ormoni, 
ma anche i neuroni! Scusate per il tono serio, 
ma che volete farci, alla mia età... Andate 
avanti così! Dal caos delle librerie di casa sua, 
invase dai manga, Silvia Cortese (anni 36, art 
director), Torino, Italy 


Grazie, Silvia, cortese di nome e di fatto! Il trat- 
to di Masayuki Kitamichi è molto pulito e 
‘tondo’, ma anche ricco di particolari, come 
avrai notato, e da un certo punto di vista 
potremmo davvero tracciare una sorta di paral- 
lelismo tra lui e gli Hernandez, considerato inol- 
tre la tipologia delle storie. Nonostante questo, 
dubito fortemente che ci sia stata una sorta di 
contaminazione, poiché Kitamichi produce 
manga di questo genere da moltissimo tempo, 
e soprattutto gli Hernandez in Giappone sono 
completamente (tristemente?) sconosciuti. 
Probabilmente, a certi stili di disegno e di nar- 
razione ci si arriva sempre, prima 0 poi, specie 
quando il punto di partenza per creare intratte- 
nimento è... l'intrattenimento stesso. Il meta- 
fumetto, insomma, estremamente popolare 
negli States, ma che solo di recente ha iniziato 
a godere di un interessante sviluppo anche nel 
Paese del Sol Levante. Nel dettaglio, Potémkin 
parla del fenomeno del tutto nipponico dei sen- 
tai, i telefilm ‘dal vero' (da Megaloman ai Power 
Rangers, per intenderci) che entusiasmano il 
pubblico dei più giovani da oltre un trentennio, 
e che genera un giro d'affari di merchandising 
spesso superiore a quello della stessa anima- 
zione. L'idea geniale di Kitamichi è quella di ren- 
dere reale l'esistenza di questi supereroi, rele- 
gandola al passato, mostrandocela dal punto di 
vista di un gruppo di (datati) nemici attrezzati 


con mezzi cinematografici (!!!) e coinvolgendo il 
merchandising stesso nella ricerca della verità. 
Già a partire da questo mese dovrebbe esserti 
ben chiaro in che direzione andrà questo fumet- 
to, e sono convinto che divertirà gli amanti del 
genere, così come incuriosirà coloro che voglio- 
no saperne di più su certi aspetti del Made in 
Japan. Presto potrebbe apparire su queste 
pagine un'altra miniserie SUI manga, ma que- 
sta volta visti ‘dall'esterno' invece che ‘da die- 
tro’... Sì, capisco che sia difficile digerirla, 
detta così, ma capirete meglio cosa intendo 
prossimamente. Per quanto riguarda il discor- 
so di neuroni e ormoni, credo che tu ti sia sin- 
tonizzata perfettamente sulla nostra stessa 
lunghezza d'onda: "fumetto adulto" non significa 
necessariamente “fumetto per adulti”. Tenete 
tutti d'occhio Potémkin, che saprà intrattenervi 
con intelligentissima demenzialità e divertentis- 
sima serietà. 


Tutta colpa di un pesce (K125-B) 

Ecco, lo sapevo, è successo di nuovo! Fuyumi 
Soryo mi ha spiazzato ancora. Leggendo Il 
Pesce Arcobaleno sono rimasto ancora una 
volta colpito da quest'autrice in continua evolu- 
zione. Una storia che mi ha fatto ragionare su 
uno dei miei timori: frequento un Liceo Artistico 
(fra pochi giorni inizierò il quarto anno) e ades- 
so come adesso non ho ben chiaro ciò che 
voglio fare in futuro, ma non è questo che mi 
preoccupa. La domanda che mi faccio è: riusci- 
rò in ogni caso a essere creativo, a portare 
avanti le mie idee, a essere sempre in evolu- 
zione, alla ricerca di uno stile personale, alla 
ricerca di un modo unico di lavorare, oppure mi 
troverò nella stessa situazione di Sari, ovvero 
quella di fare della propria arte qualcosa di uni- 
camente legato al parere delle altre persone, di 
andare avanti con lo scopo di far piacere agli 
altri il mio lavoro senza che questo necessaria- 
mente mi piaccia? Vorrei vivere spensierato 
come Nobuo, ma come viene detto nel fumetto 
"un cosiddetto vero artista non è nient'altro che 
un buono a nulla", e non si può andare avanti 
rimanendo fuori dal mondo e senza senso pra- 
tico, però allo stesso tempo non vorrei trovar- 
mi senza nessuno stimolo e sottomesso al 
parere degli altri... Con tutto quello che ho 
detto, non mi aspetto una risposta, voglio solo 
rendervi partecipi del fatto che ancora una 
volta Fuyumi Soryo, con questa sua 'autobio- 
grafia non-ufficiale', mi ha fatto pensare. Non 
so quanto ci sia di autobiografico nella storia (a 
parte l'episodio del disegnare i cavalli partendo 
da qualsiasi punto...) però alla luce di quanto 
lei stessa dice nell'intervista pubblicata su 
Kappa Magazine 117, sono portato a pensare 
che questa storia sia come un'autoanalisi, una 
riflessione sul percorso intrapreso dall'autrice 
fino a oggi. Forse, quando lavorava su manga 
come Boyfriend, Three, e anche sull'adorato 
Mars, non si sentiva libera, creare storie per 
ragazze, con i loro determinati schemi, non la 
gratificava. Forse ora che finalmente può dare 
libero sfogo ai suoi progetti più complessi 
come ES (non vedo l'ora di leggerlo!) può lavo- 
rare senza preoccuparsi di restare in determi- 
nati limiti. E forse con Il Pesce Arcobaleno ha 
voluto concludere e allo stesso tempo dare ini- 
zio a una nuova fase della sua vita creativa-lavo- 
rativa. Grazie ancora una volta a Fuyumi Soryo, 
e grazie a voi Kappa Boys (e ancora auguri per 
il decennale di Kappa Magazine!) che state 


facendo un ottimo lavoro, sia in generale, sia 
parlando di Fuyumi Soryo! Grazie! Stefano 
Marchionini 


lo trovo semplicemente eccezionale che autori 
come Fuyumi Soryo, Mohiro Kito o - più di 
recente - Masayuki Kitamichi abbiano il potere 
di far discutere su temi legati alla vita di ogni 
giorno, piuttosto che sui singoli eventi narrati 
nei fumetti. Nel dettaglio, riguardo la tua situa- 
zione personale, non angosciarti troppo, per- 
ché Fuyumi Soryo racconta ciò che le suggeri- 
sce la sua esperienza personale, e non è detto 
che tutti debbano seguire il suo esempio. 
Inoltre, bisogna anche estrapolare la ‘fiction 
dalla fonte d'ispirazione, e ricordarsi che 
comunque un bravo autore, quando scrive una 
storia, anche se pesca dal proprio background, 
si propone comunque di raccontare le vicende 
di un personaggio, e non di una persona real- 
mente esistente. Come ho già avuto modo di 
analizzare, benché la Soryo dichiari spesso di 
non essere particolarmente interessata a fare 
fumetti, afferma che il suo ‘sogno' (come vedi, 
anche la nostra gelida autrice ne ha) sarebbe 
quello di essere una regista cinematografica. 
Immagino dunque che le storie che porterebbe 
sullo schermo sarebbero le stesse che ora rea- 
lizza a fumetti. Molti altri autori di fumetto 
hanno fatto questo tipo di mediazione, mentre 
altri ancora, considerati dei maestri nel loro 
campo, dichiarano di non avere particolare 
interesse nella rappresentazione di storie 
attraverso vignette e inchiostro: uno fra tutti, 
Jack “The King" Kirby, il padre del fumetto ame- 
ricano nel settore supereroi, ovvero colui che 
ha imposto ai celeberrimi giustizieri maschera- 
ti un look che a tutt'oggi - con le debite evolu- 
zioni - stiamo continuando a vedere. Certo, è 
facile vedere un artista come un romantico 
‘buono a nulla’, forse perché l'arte (di qualsiasi 
tipo) è uno di quei beni considerati non fonda- 
mentali per l'esistenza, a differenza del cibo e 
dell'alloggio. Eppure, se la nostra vita si risol- 
vesse nel semplice mangiare e restare al 
coperto, ben presto moriremmo di apatia, per 
cui tutte le attività di svago, dal gioco all'arte, 
dallo sport al viaggiare, sono paradossalmente 
ciò che noi chiamiamo ‘vita’, poiché altrimenti 
non ci sarebbe alcuna differenza fra noi e un 
vegetale. Oltre a questo, l'arte ha svariati svi- 
luppi pratici, e quindi utili anche al di fuori del 
puro intrattenimento, e comunque sia, se rea- 
lizzata con impegno, costanza e amore, è uno 
dei maggiori motori per lo sviluppo stesso della 
società: cosa saremmo, ora, senza la lettera- 
tura, la pittura, l'architettura, la scultura e 
tutto ciò che in seguito ne è derivato, cinema e 
fumetto compresi? L'importante è imparare ad 
amministrarsi, in modo da poter portare il pro- 
prio lavoro a conoscenza del prossimo e poter- 
ne godere anche dei meri benefici economici: 
non importa diventare necessariamente grandi 
autori o artisti di fama internazionale, per que- 
sto, ma semplicemente far sì che dal nostro 
lavoro artistico sia possibile ricavare quel tanto 
che basta per poter vivere a seconda delle pro- 
prie esigenze. Ecco perché il Nobuo de Il Pesce 
Arcobaleno è un ‘buono a nulla": lascia ad altri 
(Sari) il compito di accudirlo, vivendo nel suo 
mondo fatto di pura ricerca, senza nemmeno 
tentare di portare a termine un lavoro, e per 
giunta offendendo la sensibilità di chi gli con- 
sente di farlo. In. quell'episodio ci sono due per- 


sonaggi estremi a confronto, che a mio avviso 
sono entrambi sfaccettature della personalità 
di Fuyumi Soryo. Per cui, non temere: fa' teso- 
ro di questa storia e del turbamento che ti ha 
dato, conservala come se fosse una tua espe- 
rienza personale, e utilizza i dubbi che ti ha 
fatto sorgere per costruire il tuo percorso nel- 
l'arte (o nella vita, se vuoi). Un cavallo selvatico 
è pericoloso e imprevedibile, ma se riesci a 
domarlo diventerà un'ottima cavalcatura che ti 
porterà molto lontano: fà lo stesso coi tuoi 
dubbi, e vedrai che otterrai grandi risultati. E 
dopo queste ‘pillole di saggezza casalinga‘, un 
mero comunicato para-commerciale (a tema). 
DING-DONG: le tre storie di Fuyumi Soryo 
apparse nell'ultimo periodo su Kappa Magazine 
saranno raccolte in un unico volume, con l'ag- 
giunta di un racconto extra ancora inedito in 
Italia; inoltre, prosegue la pubblicazione dell'ap- 
prezzatissimo ES, e presto saremo in grado di 
vedere anche Mars Gaiden e Doll: se ti (vi) 
piace Fuyumi Soryo, continuate a seguire lè col- 
lane Point Break e Amici, e non resterete delu- 
si. DING-DONG. Fine del comunicato commer- 
ciale. Alla prossima! 


Storie a manovella {K125-C) 

Salve a tutti! Vi scrivo per una piccola e sem- 
plice curiosità: sono appassionata di manga da 
due anni ormai, e cerco sempre di trovare 
nuove serie da aggiungere alla mia 'piccola' 
libreria. Giusto ieri sono venuta in possesso dei 
primi tre volumi usciti di Tetsuwan Girl, e devo 


. ammettere che mi sono subito piaciuti! 


Purtroppo c'è una cosa che non riesco a sop- 
portare (oltre al prezzo proibitivo, che non capi- 
sco): come mai le uscite si fanno sempre più 
rade? Prima ogni due mesi, e adesso per la 
prossima uscita bisogna aspettare cinque 
mesi! So che da tempo la testata Storie di 
Kappa alterna numerose serie, ma cinque mesi 
per me sono troppi! Non si possono accelerare 
le uscite? Per finire, vi ringrazio di cuore per 
tutto il lavoro che fate per noi appassionati! 
Anche in caso di risposta negativa, siete e 
rimarrete sempre la casa editrice migliore! 
Isadora, Mantova 


Grazie per i complimenti, ma grazie anche per 
la tua pazienza nel leggere le serie che pubbli- 
chiamo su Storie di Kappa. Innanzi tutto, ti fac- 
cio io i complimenti per aver pescato, nella 
baraonda di manga che offre oggi l'edicola, uno 
dei manga sinceramente più belli e meglio rea- 
lizzati, e soprattutto di non facile lettura per via 
di tanti fattori, a partire dal periodo storico in 
cui è ambientato. Ultimamente abbiamo notato 
che avete sempre più voglia di leggere belle 
storie, piuttosto che seguire lunghissime serie 
dai bei disegni ma dalla scarsa sostanza. 
Tetsuwan Girl unisce a un disegno elegante e 
innovativo una storia degna di essere chiamata 
tale. C'è speranza per il futuro, e noi ci stiamo 
concentrando sempre di più su questo tipo di 
fumetti, che voi lettori dimostrate di premiare 
maggiormente rispetto alle serie cosiddette 
‘commerciali’. Per il momento, questo apprez- 
zamento lo vediamo solo nell'entusiasmo, non 
nel livello di vendite, per cui ci vorrà un po' di 
pazienza per le serie d'autore, che possiamo 
permetterci di pubblicare solo in piccole dosi, e 
a un prezzo più elevato delle altre (altrimenti, 
visto il minore pubblico, dovrebbero chiudere al 
secondo volume). Oltre a questo, però, c'è 
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A TUTTI | LIBRAI 
Da qualche tempo abbiamo aperto a 
tutti i librai la possibilità di inviare la 
classifica dei 10 manga e dei 10 
anime più venduti nelle loro fumette- 
rie. 

Attenzione, quindi: per essere pro- 
mossi in questo spazio dovrete inviar- 
ci il 5 di ogni mese la classifica relati- 
va alle uscite del mese precedente. Il 
tutto va spedito via e-mail all'indirizzo 
info@kappanet.it. Non dimenticate di 
specificare ovviamente il nome della 
fumetteria, l'indirizzo completo e il 
numero telefonico! A rispondere 
all'appello questo mese è: 

Casa del Fumetto, via Gino Mais 
19-29, 00136, Roma 

tel. 06-39749003 - fax 06-39749004 
casadelfumetto@casadelfumetto.com 
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ROMA 
1) Inu Yasha # 20 
2) One Piece # 15 
3) Berserk # 45 
4) Saint Seiya # 28 
5) Paradise Kiss # 6 
6) Nana #4 
7) Lady Oscar # 14 
8) Ho #13 
9) JoJo # 102 
10) Capitan Tsubasa # 32 


110 VIDEO PIÙ VENDUTI 


ROMA 
1) Lady Oscar # 6 
2) Capitan Harlock # 2 
3) Utena # 9 
4) Utena # 8 
5) Capitan Harlock # 3 
6) Monsters & Co. Deluxe 
7) Inu Yasha # 2 
8) Occhi di Gatto Memorial Box 
9) Serial Experiment Lain # 4 
10) Lady Oscar # 5 


ATTENZIONE! 


GODZILLA A ROVESCIO! 


Per via del valore documentaristico 
del fumetto pubblicato di seguito a 
questa rubrica della posta, abbiamo 
preferito presentarvelo con lettura 
‘alla giapponese’, in modo da non 
ribaltare a specchio paesaggi, imma- 
gini e manifesti che ormai sono nella 
memoria di tutti. Iniziate dunque la 
lettura da pagina 256,' che normal- 
mente dovrebbe essere la fine dell'al- 
bo, e proseguite fino alla pagina qui 
dietro. Buona lettura. 


Inoshiro Honda 
(1911-1993) 
[ 


Tomoyuki Tanaka (produtto- 
re) Karuo Nakajima (l'uomo _ 
dentro Gojira) e l'effettista 
Eiji Tsuburaya. 
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anche da dire che Storie di Mappa pubblica 
serie in corso, per cui, quando alla fine del 
2000 progettammo l'edizione di Tetsuwan Girl 
(ma anche di Red e altri) non esisteva abba- 
stanza materiale per produrre un mensile. Il 
nostro scopo era quindi quello di proporne 
almeno tre volumi all'anno, e così è e sarà. Se 
tieni presente che Tetsuwan Girl conta in tutto 
nove volumi, capirai che entro la prossima pri- 
mavera avremo già raggiunto la metà della 
serie. Purtroppo lavorare con storie in corso di 
pubblicazione in Giappone ci costringe ad allar- 
gare i piani editoriali, che vanno effettuati su 
una base di dodici mesi, il che ci permette di 
inserire all'interno di una annata solo il mate- 
riale che esiste nel momento in cui effettuiamo 
il programma stesso (come dire: non possiamo 
programmare qualcosa che... ancora non esi- 
stel). So che visto dall'esterno è un discorso 
strano, ma devi tenere presente che il lavoro 
su un albo inizia con oltre un anno di anticipo, 
(parlando di richieste, permessi, eccetera), per 
cui, anche se ora sappiamo che la serie è con- 
clusa in Giappone, potremo programmarne la 
fine italiana solo per l'inizio del 2004. Si tratta 
dei famosi ‘tempi editoriali, che non permetto- 
no la pubblicazione in contemporanea col 
Giappone, se non in casi ben specifici. 
Avremmo potuto pubblicare Tetsuwan Girl 
tutto di seguito, un volume al mese, ma per 
realizzare il programma editoriale avremmo 
dovuto aspettarne la conclusione, avvenuta lo 
scorso febbraio. Questo avrebbe significato ini- 
ziare a serializzare Tetsuwan Girl solo alla fine 
del 2003, perciò la sostanza sarebbe stata 
esattamente la stessa (o peggio): avresti finito 


di leggerlo verso la fine del 2004. E' un po' 
quello che accade anche qui, su Mappa 
Magazine. Le storie proposte su queste pagine 
appaiono in Giappone a un episodio al mese su 
rivista, e se accelerassimo i tempi arriverem- 
mo in breve a raggiungere la pubblicazione ori- 
ginale, restando all'improvviso senza materiale. 
Il caso più clamoroso (di cui ci piace vantarci) è 
quello di Enannion: mentre questo mese pubbli- 
chiamo il 53° episodio su Kappa Magazine, la 
rivista mensile giapponese da cui lo prendiamo, 
“Afternoon”, sta pubblicando il 61°! Nove mesi 
di distanza dall'originale, tradotti in tempi edi- 
toriali, significa che quando realizziamo il pro- 
gramma di Kappa Magazine ‘consumiamo’ 
TUTTI gli episodi che sono stati pubblicati fino 
a quel momento in Giappone. Infatti, per un 
paio di mesi, in passato, non siamo stati in 
grado di pubblicare Exanxion su queste pagine, 
poiché Kenichi Sonoda aveva saltato la pubbli- 
cazione mensile di due episodi, in quanto era 
impegnato a disegnare due racconti extra di 
Gun Smith Cats. Siamo sempre di corsa, insom- 
ma, ma ci piace farlo, se questo significa pub- 
blicare bei fumetti in contemporanea col 
Giappone, evitando di farvi aspettare per anni e 
anni. Spero di aver dissipato tutti i tuoi dubbi, 
e do appuntamento a te e a tutti gli altri al 
mese prossimo con una storia autoconclusiva 
di Yukinobu "2001 Nights" Hoshino, le bellissi- 
me tavole a colori del Wild Wild West di 
Masamune Shirow, e... To, ma guarda un 
po'... i due episodi extra di Gun Smith Cats di 
cui abbiamo appena finito di parlare. Saluti dai 
Kappa Boys (i più veloci editor del west). 
Andrea BariKordi 
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HO SENTI- 
TO DIRE CHE 
QUESTO NUO- 
VO FILM DI 
GOIIRA SIA 
UNA SORTA DI 
RITORNO ALLE 
ORIGINI... 


SAREBBE MAI 
POTUTO NASCE- 
RE, SE FOSSE 
MANCATO ANCHE 
SOLO UNO DI 
TOTTI NOI... 


L'ANMA 
DI GOSIRA 
CONTINUA 

A VIVERE. 


ANCHE 
OGGI. 


TU E TUTTI GLI 
ALTRI, LASSU* 
IN CIELO, STATE 
GUARDANDO, 
VERO? 


ON RITORNO 
A QUEL TUO 
TERRIBILE 
GOIIRA... 


EISI T50- 
BURAYA... 
TOMOYUKI 
TANAKA... 


FINO AL se l 
= I , i a GOSIRA RISULTO 
Dos Ripaiz; SI 
ii 4 REGISTRANDO NOVE 
MILIONI E SEICEN- 


TODIECIMILA 
SPETTATORI... 


«..E RISCUO- 
TENDO IN 
SEGUITO UN 
GRANDE SUC- 
CESSO ANCHE 
ALL'ESTERO. 


GOSIRA 
E UN FILM 
MAGNIFICO! 


IL SOGNO 
DI HONDA DI 


ESSERE 
GUARDATO DALLA 
GENTE DI TUTTO IL 
i, MONDO DIVENNE 
NONNO, MA Î REALTA. 
TU COME FAI A 
SAPERE TUTTE | 
QUESTE cose KA 
SU GOSIRA? 


«..ANCH”IO DEVO 
RINGRAZIARLA. 
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GRAZIE, 
INO-SAN/ 


SE NON FOSSE 
STATO PER TE, 
NON AVREMMO 
MAI OTTENO- 
TO QUESTO 
SUCCESSO! 
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SIGNOR 
TANAKA... 


GUARDATE 
QUESTA FILA 
DI PERSONE‘ 


C'E PERFI- 
NO PIU‘ GENTE 
DI QUANDO E 


cen 
PIANGERE 
PER UNA 
COSA DEL 
GENERE! 


QUANTA GENTE... E | È: “ 
i SONO TUTTI QUI PeR i 


È | VEDERE GOSIRA. 
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QUARTIERE DI 
SHIBUYA... } 
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VOGLIAMO 
ANDARCI 
SUBITO? 


COMUNQUE 
SIA, ORMAI 
CI SIAMO... 


a | GIA e 
“SINEANCH'I0.|x 
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FINALMENTE 
OGGI ESCE 


GIA, SIGNOR | 
KUROSAWA. 
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IL GIORNO 
STABILITO PER 
L'USCITA DEL 


cAVGH fe FILM GITA 
AVVICINANDO 
CINEMA DA ANNI, \ 
NON MI ABITUE- SEMPRE DI PILÌ.. 
RO' MAI A QUE- NON CI SENTIA- 
STA TENSIONE! MO AFFATTO 


TRANQUILLI... 


SEMBRA CHE IL 
SIGNOR TANAKA 
STIA FACENDO 
L'MPOSSIBILE 

PER PUBBLI- 
CIZZARLO... 


SIAMO PREOC- 
CUPATI... E SE 
NON AVESSE 
ABBASTANZA 
SPETTATORI? 
SE RISULTAS- 

SE SOLO UNA 
PERDITA DI ’ 
DENARO? 


NORMALI FILM. cHe 

TE_> IN GENERE COSTANO 
ALLA PRODUZIONE 

.««PICONO CHE UNA TRENTINA DI 
GOSIRA NE MILIONI DI YEN... 
SIA COSTATI 
ADDIRITTURA 
CENTO/ 


SIGNOR 
HONDA... 


QUANDO 
VUSCIRA NELLE 
4 SALE, ANDRE- 
| MO A VERIFI- 
CARE TUTTO 
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ABBIAMO 
INFUSO IN QUEL 
FILM PIU' FORZA 

DI QUANTA NE 
AVESSMO. 


NOI LO 
SAPPIAMO 
MEGLIO DI 
CHIUNQUE 
ALTRO. 


«ARRIVO IL 
TRE NOVEM- 
BRE 1954. 


E COSÌ ANCHE 
LA SQUADRA 
PER GLI EF- 
FETTI SPECIALI 
TERMINO' LE 
RIPRESE. 


MATERIALE 
MPRESSO SU 


FASE DI MON- 
TAGGIO. 


IL VENTITRE* 
OTTOBRE LA 
LAVORAZIONE 
DI GOSIRA FU 


UFFICIALMENTE 
ULTMATA. 


tI ni 
È VMLUI 
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SU, 

SORKIDETE/ È 
NONFATEI È 
MOCCIOSI! 


STO PER 
SCATTARE! 
FERMI... 


SIGNOR 
HONDA... 


L'ABBIAMO 
FATTA! 


IL NOSTRO 
FILM E FINI- 
TO... G0Jl- | 
RA E UNA 
REALTAY 


SIGNOR 
HONDA! 


FACCIAMO 
UNA FOTO 
RICORDO 
TUTTI IN- 
SIEME/ 


SIGNOR 
TANAKA, 
VENGA IN 

PRIMA 
FILA/ 
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sss/MA_DATO CHE IL 
MATERIALE DI CLI E 


COMPOSTO IL COSTU- 


ME 
AFFONDARE, UNO 
VOI DOVRA' RESTARE 


IMMERSO SOTT'AC- 
QUA E TIRARLO GIU 


GLI IMPEDISCE DI 
0 DI 


-_IN QUESTA 

SCENA 605I- 
RA AFFONDA 
NELL'ACQUA 
EMETTENDO 


GRIDA D'AGO- 
NIA... È 


LA SQUADRA 
DEGLI EFFETTI 
SPECIALI GION- 
SE ALL’ULTMO 

GIORNO DI RIPRE- 
SE ALLA META 

DI OTTOBRE. 


AVETE FINITO 
DI DISPORRE 


ALLORA 
INIZIAMO 
A GIRARE LA 
SCENA DELLA 


MORTE DI 
GOSIRA/ 


LE 
RIPRESE DEL- 
LA SQUADRA 
DEL DRAMMA 
PROCEDETTE- 
RO SENZA 
INTOPPI... 


«.TERMINANDO 
IL VENTINOVE 
SETTEMERE. 


IL NOSTRO 
LAVORO CONSISTE 
NEL GIRARE FILM, 
NON NEL LITIGARE 
CONI CRITICI. 


NOL INVE- 
CE, LE FAREMO 

: SEMPLICEMENTE 
‘ VEDERE ON FILM 
FANTASTICO. 


VE NE RICOR- / 
DERETE FINCHE - |] 


CENSIONE TALE 
CHE QUALSIASI 
PERSONA DI BUON 
SENSO RIFIUTE- 
RADI VEDERLO! 
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STIAMO 
METTENDO 
IN GIOCO LA 


PASSIAMO 
ALLE RIPRESE 
SUL PONTE 
FERROVIARIO! 


BRIGATEVI, N 
LAGGILY 


IMPEGNAN- 

DO DAVVERO 
SERIAMENTE 
PER UNA ElZ- 
ZARRIA DEL 


SE VUOI 
LASCIAR 
PERDERE 
QUESTA 
ASSUR- 
DITA... 


BUONA PARO- 
LA PER FARTI 
LAVORARE A 
UNA PRODU- 
ZIONE PIU 


SALVE! 
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HAI LETTO 
IL MIO AR- 
TICOLO? 
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LAVORANDO 
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IL FATTO 
DI RIPETERE LE 
SCENE ALL’INFI- 
NITO DIPENDE DA 
QUALCOSA CHE 
(DI di tai IN 
Ol... 


ANCHE QUANDO 
DORME, LA MEN- 
i TE DI HONDA E IN 
MOVMENTO... 


cs IL TERRORE ...E RI 
“44 PERLA MORTE S CORDIDEL, 
CHE HA PRO- 
VATO QUELLA XI TORNANO 
VOLTA... N VIVIDI... 


VISSUTO 
QUALCOSA an CCO 
CHE NOI COSA VUOLE 
POSSIAMO } RIPRODURRE 
SOLO BLAN- CON REALI- 
DAMENTE SMO NEL 
A SUO FILM. 


HONDA 
NON E UNO DI 
QUEI REGISTI DA 
QUATTRO SOLDI 
CHE GIRANO FILM 
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CREDO CHE AVERE 
FIDUCIA IN LUI SIA 
UNO DEI DOVERI 
DEL PERSONALE, 
NON TROVATE? 


) ONICAMENTE PER 
= OTTENERE CRI- {___| 
DÌ ticHe Positive CN 


DALLA STAMPA. 
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PERSONALE 
DESIDERA 
QUESTO! 


L'AVETE 
CAPITO SOLO 
ADESSO? 


QUELL'UOMO 
SI PREOCCUPA DI 
OGNI MINMO DET- 
TAGLIO PER FAR SI 
CHE LE RIPRESE 


VADANO AVANTI 
SENZA INTOPPI. 
| 


DI RIPOSO 
COME 06- 
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NON HO ALCU- 
NA INTENZIONE 
DI FAR DISTRUG- 
GERE IL NOSTRO 
PALAZZO, ANCHE 


MOLTI 
ALTRI HANNO 
GIA RIFIUTATO 


LA NOSTRA SE ACCADE PER 
IDEA... LEI E FINTA ALL’INTER- 
LA NOSTRA NO DI UN FILM/ 
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\\A} UNICA SPERAN 
SA ZA, ORMAI... 


MA COSA 
SIGNIFICA? 
C'E ANCHE 
IL SIGNOR 
TANAKA... 


GOSIRA NON E 
UN SEMPLICE 
FILM DI MO- 


VOGLIO VOGLIO CREARE 
IMMAGINI QUALCOSA CHE 
VERAMENTE NON SIA MAI 
NE QUALCOSA STATO VISTO.. 
OÙ È CHE 
SA DI VISIBIL- PA ASPERANA 
MENTE FINTO... 
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E QUEL- 
LO CHE STA IN- 
SIEME A LUI L'HO 
GIA VISTO... MA SÌ 
SAPETE CHI E? SE 
NON SBAGLIO E IL 


TIERE DI GINZA... 


MATA A AVA 


BE) ESSENDO 
UN REGISTA, E* 


ABGIA MOLTE 
CONOSCENZE... 


MA ALLORA... 
OGGI ANCHE 
HONDA SI E* 
PRESO UNA 
PAUSA COME 

NOI? 


CERTAMENTE! 
LAVORIAMO 
TUTTI | GIORNI 
SENZA RISPAR- 
MDROTTTN 
ces | 
dia in I 
METTIATE . CRSIORRO DI 
IN FORZE/ 
LA i RIPOSO! NON 
BRA RICORDO PIUÈ 
AR NEMMENO CO- 
SA SIGNIFICHI, 
ORMAI... 


SIGNOR 
TSUBURAYA, 
DAVVERO CI INVI- 
TA A MANGIARE | 
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VA 
X UNO DEI PIATTI GIAPPONESI PIU COSTOSI E PRELIBATI. KB 


L'AVETE 
SAPUTO? |i 


IL_SIGNOR I SETTE SAMU- 
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IL MIGLIORE! s LEONE D'ARGEN- 
1 TO AL FESTIVAL 
; INTERNAZIONALE 
CINEMATOGRAFI- f 
CO DI VENEZIA/ 


E INVECE NOI, 
PURTROPPO... 
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HAI DETTO 
CHE SEI TORNATO 
DAL FRONTE SOLO 
GRAZIE AL DESIDE- 
RIO DI GIRARE UN 
FILM, GIUSTO? 


««TU SEI 
TORNATO PER 
RENDERE QUE- 

STO GOSIRA 
UNA PIETRA 
MILIARE DEL 


VOGLIO CHE 

LA GENTE RICORDI 
LE ORRIBILI SENSA- 
ZIONI CHE HA PROVA- 
TO, € CHE EVITI COSI 

DI COMMETTERE DI 

NUOVO GLI STESSI 

ERRORI... 


E NORMALE 
CHE CI SIA ON 
SOVRACCARICO 
DI LAVORO. 


SE TU 
| CI METTESSI 
MENO MPEGNO, 
SAREMMO NOI 
A TROVARCI IN 
MBARAZZO. 


SIGNOR 
TEUB0- 
RAYA... 


see SENZA 

VOLERLO, 
SOVRACCA= 
RICO IL MIO 
PERSONALE 
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se MA MI E 
MPOSSIBILE 
SPIEGARLO 
AGLI ALTRI, 
E DI CONSE- 

GUENZA... 


ORMAI SONO PASSATI 
NOVE ANNI DALLA FINE 
DELLA GUERRA... IL 
GIAPPONE HA DIMENTI- 
CATO QUEL TERRORE, 
QUEL DOLORE, E HA 
TROVATO UNA NUOVA 
PROSPERITÀ... 


; VOGLIO 
CHE PROVINO 
QUEL TIPO DI 

TERRORE DI 
FRONTE A 
GOIIRA... 


FISSARE SUL- 
LA PELLICOLA 
QUELLO CHE TU 
HAI DENTRO LA 
TESTA... QUE- 
STO E IL NO- 
STRO LAVORO. 


E CHE... HO 


SOGNATO... 


IN QUEL 
PERIODO, SE 
NON AVESSI 
seePROBABIL- DESIDERATO 
MENTE NON TANTO GIRARE 
SAREI MAI 
RIUSCITO A 


TORNARE A ___ 


CASA VIVO. | ult 
" e 


INDIPEN- 
DENTEMENTE 
DALLA LINGUA 


PER CUI COM- 
BATTONO... 


SODA e 


“POTREI 


seMA 
ANCHE TUTTI 


COLORO CHE 
ERANO. RIMASTI MORIRE 
IN GIAPPONE, FER FRA POCHI 

VIA LLE UR- n 
SIONI AEREE E ISTANTI"... 


DELLA BOMBA 
ATOMICA... 


‘SOPRAVVIVERO... 
TORNERO' A CASA 
A QUALSIASI 


««CONTINUERO' 
A RIFETERMELO 
FINCHE" ACCAPRA 
DAVVERO... 


SE TI 
ADDORMENTI 
IN ON POSTO 

DEL GENERE TI 
PRENDERAI ON 
MALANNO... 


PIANGEN- Ila o S-SIGNOR 
DO..? TSUEURA- 
VA... 


EMI È 


RACCOMANDO, HO CAPI- 


i (i, | SERIUSCIRO A 
BENE ANCHE | TORNAREVIVO 
UNA VOLTA 3 | ANCH'IO, ANDRO 
SOLA! A VEDERE IL 
TUO FILM/ 


AH AH AH/ 
PIANTALA, 
SCEMO! 


l'a 
DT] ), 


CHE TU ERI / i ; EHI, HONDA... 


\ \ SAI COS'HO 
UN REGISTA N ; 
DELLA TOHO! \ È ! “ SENTITO DIRE? 


AH, EE... 
ECCO... IN 
REALTA. ERO 
SOLO UN 
AIUTO RE- 
GISTA... 


HAI DETTO 
NIENTE/ PERO 
CHI L'AVREBBE 
MAI DETTO..2 


NON SO SE 
RIUSCIRO' A 
DIVENTARLO 
O MENO... 
ss.A QUALUN- 
QUE COSTO, 
E LA GIRERO' 
UN FILM/ 


S 
È 


...AH, CHE |7 


MAMENTE 
NON HO AVUTO 
IL TEMPO DI 
DORMIRE ON 
GRANCHE:.. 


non ALL'EPOCA 


PoNoN, INCOI.. 
GIRARE... 
FILM... 


BE) PER \ $ COSA SONO |} 
QUESTI DI- / 


o Da di SCORSI?! 
Sj 


HONDA E 


A LUI BASTA 
DIRE CHE NON 
VA BENE, DI RI- 
FARE DACCAPO, 
E IL MASSIMO 
SFORZO CHE 
DEVE FARE E 
GRIDARE 
PRONTI, 
AZIONE.../ 


NOI, INVECE, CHE AVETE GIA 
LAVORIAMO SENZA DIMENTICATO 
RISPARMIO, VENIA- QUELLO CHE 
MO DERISI PERCHE ABBIAMO PRO- 
CREIAMO UN FILM VATO QUANDO 
BIZZARRO/ ABEIAMO VISTO 
GOJIIRA PER LA 
PRIMA VOLTA?! 


Ecco È 
PERCHE CI IG = i UN FILM 
GUARDAVA DA La 

INQUEL 4 


“LA TRA- 
MA E' DICHIA- 
RATAMENTE _—e i 

PA NE 
ALA O= V\EEecrceNeNN 

ZIONE FAREBBE |NXxXXx d ON 
BENE INVECE ANIAIEA* 

A CALCARE LA IAA 

MANO SULLA 

BIZZARRIA".. 


SI... AN- 
CHE A ME 
E° VENUTO 
LO STESSO 
PUEBIO DI 
IDA... 
SINCERAMENTE 
NON SO SE TUTTO 
QUESTO HA _SEN- 
SO... HONDA E 
STRANO... 


E sE 
AVESSE 
RAGIONE? 


GIA... E POI, 
TUTTO QUEL 
CONTINUO RI- 

PETERE SCENE 
CHE IN REALTA 
ANDREBEERO 
BENISSMO AL 
PRIMO O SE- 
CONDO CIAK... 


C'E UN ; : 
DOSSIER 3 SONO ANDATO 
SPECIALE I: ì A COMPRARE IL | 
SUL FILM! Ra di NUOVO NIMERO | 
hs Moe DI KODAN/ 


SEMBRA CHE 
KONSIIKI YASHA* 
d PRODOTTO DALLA 
DAIEI STIA GODEN- 
DO DI GRANDE 
NOTORIETA” 


EHI, 
GUARDATE/ IL | 
SIGNOR SHI- 
ROZUKA HA 
GIA SCRITTO 
IL SUO AR- 
TICOLO SU 


GOSIRA/ \ 


FI a e UN FILM BIZZARRO, CHE PROCEDE IMPONENTE NEL MONDO DEL 
Cd CINEMA. IL MOSTRO ATOMICO ‘GOJIRA' METTE PIEDE A TOKYO! 


E 
CONSIDERATO 
UN’AUTORITA 
TRA | CRITICI - 
CINEMATO- st; si ; 
GRAFICI/ fi RE A EHI, CHI 
ca, È E QUEL 


SARA VENU- 
TO AD ASSISTE- 
RE ALLE RIPRESE, 
DATO CHE QUESTA 

PRODUZIONE E 
STATA PUBBLI- 
CIZZATA COME 
UN’OPERA MO- 
NUMENTALE/ 


DOBBIAMO 
METTERCE- 
LA TUTTA! 


SE E VENUTO 
FIN QUI, CREDO 
CHE SI ASPETTI 

MOLTO DA NOI... 
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Ì Na uit. 


à71 
él 


LA GENTE CHE 
INTERPRETATE 
HA UN UNICO 
PENSIERO, IN 


PENSARE MEN- 
TRE CORRETE: 


DOBBIAMO 
FARE UN’AL- 
TRA PROVA 

ANCORA! 


Da 
SI MANCA | 


COMPLETA- 


a 


T 
\Î 


STOP/ 
UN'ALTRA (77 
VOLTA! | 


N CERCATE DI Ò i 
STARE DISTANTI [NS ax. LI i 
DALLA PERSO ) U JN 
N ayplî 
TI NON AMMAS- é N N 
SATEVI TUTTI RA 


STATE LARGHI/ NG NN 


$ 
NA 


\ 
È 


N 


1 


ADESSO NE 
GIRIAMO UNA 
DI PROVA/ 


CERTO! 


MI 
ASPETTAVO 
| QUALCOSA 
\ DEL GENERE. 


PER GIUNTA, 
BISOGNA 
RICOSTRUIRE 
QUESTA PARTE 
N DELLA SCE- 


- È, NOGRAFIA... 


TU PENSA A 
IMPEGNARTI 
AL MASSIMO 
NELLA PARTE 
DEL PRAMMA. 


IMMAGI- 
NATE CHE DALLA — |» 
MONTAGNA ALLE 

VOSTRE SPALLE SIA \j 
APPENA SPUNTATO 
UN MOSTRO ENOR- 

ME DALL'ASPETTO 
ORRIBILE! 


RICORDATEVI 


PURTROPPO 
NON SI TRATTA 
DI UN ABITO 
CUCITO SU 
MISURA... 


7 L’ANI- 
MATORE HA 
UNA GRANDE 
DIFFICOLTA A 
MUOVERSI... 


PREOCCUPA- 
TEVI. GLI EFFETTI 
SPECIALI SONO 
COMPITO MIO. 
VEDRETE CHE RI- 
SOLVERO' OGNI 
PROBLEMA IN 
MERITO. 


PUNQUE, 
SIGNORI, 
ASCOLTA- 
TEMI BENE/ 


QUESTA E LA 
SCENA CLOU 
DELLA PRIMA 
PARTE DEL 
FILM! 


DUNQUE CHE SIETE 
SPAVENTATI A_MOR- 
TE, PER QUESTO VI 
METTETE IN FUGA IN 
PREDA AL PANICO/ 


\ 


_= j 7) 2 nd 


WIrWy) 


IA 2, Pza \\\ 
VIA VS, PTT \ US 
i fyH N/ ) ) 


essa E 


BENE, ALLO- 
RA. PROVA A 
MUOVERTI UN 
PO‘ ADESSO. 


rt DS 
LE RIPRESE DI 
A GOSIRA UNPROGET- | 
| TO COMPLETAMENTE IN DIZIONE/ LA | 
DIVERSO DA QUELLI N) 4 NOSTRA POVERA [a=tux 
REALIZZATI PRIMA DI De INERTI IRDON dgY direi È SCENOGRAFIA’ [MIT te l'irzco : 
ALLORA, PROCEDEVA- ULTRA Ae N TUTTE LE NO- PI rei 


OH, MALE- 


NO CON DIFFICOLTA. AURA STRE NOTTI | Fappar 
LA FARTE RELATIVA LI NU 3 } IN BIANCO/ e-— 
ALL'ANMAZIONE DEL ); bel pe >» . 
MOSTRO FU QUELLA 
CHE DIEDE PIU 
GRATTACARPI. 


C_Luu(u*ù** &«o(|\Ì—> <®lÀà\V[o@.®=-@ccri eta 


t————@rocescseQcquect o re cocci 
csi I SY Li Y 
= > x FINORA ABBIAMO 
) USATO GLI EFFETTI 


SPECIALI SOLO PER 
INQUAP RARE SINGOLI 
PARTICOLARI COME LE 

GAMBE, LA TESTA O 

ALTRE PARTI... 


sseMMA_FINALMEN- 

TE ORA POTREMO 
VEDERLO IN AZIONE 
A FIGURA INTERA, 
MENTRE SI SCATE- 

NA SULLA CITTA! 


NON VEDO 
L'ORA DI 
INIZIARE/ 


BE) DOPO- 
TUTTO QUEL 
COSTUME PESA 
UNA SESSANTI- 
NA DI CHILI... © 
44 "I > NON SARA UN 
s PO’ TROPPO FA- 
TICOSO, SIGNOR 
DI ENERGIA \ N TSUBURAYA? AN- 
FISICA... ; CHE SOLO PER IN- 
POSSARLO, SONO 
NECESSARIE TRE 
PERSONE, OLTRE 
ALL'ANIMATORE 
VERO E PRO- 
PRIO... 


= DAI) 

dI 

| Da bl! 

\ e I 
SARA 


Kazuya Ataki 
TUTTI GLI VOMINI DI GOJIRA 
LA VERA STORIA DI ISHIRO HONDA - PARTE SECONDA 
in collaborazione con TOHO/TOHO EIGA 


ECCO QUA! 
E° ARRIVATA 
LA STAR 
DEL FILM/ 


\ 


rl SILELLUE Ta 
IGUIIIRETIREBEFT 


u 
i DURE 1:3111""! 
ped 


TUTTI GLI UOMINI DI GOJIRA |: Wì 
PARTE SECONDA - | 


Fr 
N\// 
U fb 


È —_ asd 


CASPITA, 
E PROPRIO 
VENUTA GE- È 
NISSMO... 


QUESTA.E° 
DAVVERO LA 
NOSTRA SCE- 

NOGRAFIA?/ 


CI ABBIAMO 
MESSO UN 
MESE A CO- 
STRUIRLA. 


PRESE LE DECI- 
SIONI PRINCIPALI, 
BISOGNA ANDARE 

FINO IN FONDO/ 


OGGI E 
IL GIORNO 
IN COI LOI 
ENTRA IN 


SCENA! 


pro 
Sa % 


vd 
N 
Ò 
x 
L 
5 
Nin 


V 


ali _S- 


3uarDand@... 


Î 


Emggnovembre 


avrete al 


| | 20125 
98400 


o 
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point break 
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